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ВВЕДЕНИЕ
Процессы, происходящие ныне в нашем обществе, сложны и неоднозначны. Разрушение духовных ценностей, изменение нравственных ориентиров, распад семейных традиций отрицательно сказывается на внутреннем мире ребёнка. Возникающую потребность в дополнительных источниках восстановления гармонии с миром, формировании личности, эстетически развитой, подготовленной к условиям быстрого темпа жизни, способной к творческой самореализации может в значительной мере удовлетворить музей. 

Именно музей образовательного учреждения как никакой другой музей позволяет решить эти задачи. Являясь частью музейно-педагогического процесса, он адресован детской аудитории, имеет ярко выраженную образовательную направленность, где  ценность музейного предмета определяется его образовательным назначением, строит свою работу на основе активного вовлечения в деятельность и сотворчество детей, педагогов, родителей. Музей образовательного учреждения предоставляет редчайшую возможность – учить детей извлекать знания, опираясь на первоисточник, общение с которым оказывает огромное воздействие на эмоциональную сферу человека. В процессе общения с музейным предметом повышается общая эрудиция, расширяется кругозор, пополняются знания, развиваются способности ребёнка к творчеству. 
 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 Основным мотивом деятельности дошкольника является познание окружающего мира, нахождение в нём своего места, определение своей роли. Представление ребёнка о предметном и социальном мире должно быть единым и целостным. Важно, чтобы полученные ребёнком знания не были абстрактными, и он понимал и осознавал себя частью окружающего мира. Научился самостоятельно ориентироваться и действовать в мире.
Актуальность программы заключается в том, что музей образовательного учреждения выступает как одно из средств постижения окружающего мира через визуальный материал, а также как средство адаптации ребёнка к миру. Непосредственное знакомство с подлинным музейным предметом позволяет не только получить новые знания, но и вызвать эмоционально-ценностную, эстетическую реакцию, значимую для формирующейся личности.
С раннего возраста детей всегда привлекают тайны далёкого прошлого. Задача педагога - развить этот интерес в правильном направлении, что возможно только при непосредственном знакомстве с подлинным музейным предметом. 

 Идеальной средой для такого общения является музей образовательного учреждения,  созданный детьми и служащий для детей. Здесь ребёнок всегда воспринимается как равноправный участник диалога. Особые возможности для этого дают интерактивные методики, призванные помочь ребёнку проявить инициативу и самостоятельность. Последнее подразумевает самое непосредственное взаимодействие с предметом, создание фонда материалов, доступных для тактильного восприятия. Это является главным стимулом интереса к музею  и удовлетворяет потребность детей в действенном освоении знаний. 
Также удовлетворяют потребность к деятельности, стимулируют мыслительную активность, детскую любознательность, самостоятельность, обогащают опыт ребёнка - наблюдения, опыты, эксперименты.
При организации опытов и наблюдений важно, чтобы ребёнок приобретал гуманный опыт познания действительности, чтобы данные виды деятельности были безопасны не только для самого ребёнка, но и для живых объектов. 

Занятия построены по принципу «занимательного общения», сопровождаются мультимедиа презентациями, аудио- и видеоматериалами, что играет большую роль в побуждении детей в освоении культурного наследия.

Детские впечатления сопровождают человека всю жизнь, запечатлеваются в ярких образах, которые влияют на формирование мироощущений, жизненной позиции, мировоззрения, поэтому в дошкольном возрасте важно сформировать чувства любви к окружающим людям, природе,  родному краю. Чтобы успешно справиться с поставленной задачей в первую очередь нужно учитывать интересы детей, уметь преподнести материал занимательно, доходчиво, красиво.
Программа «Дети и музей»,    используя подлинные музейные предметы, а также предметы фонда наглядных пособий (предметы музейного значения, копии, муляжи, иллюстративные материалы и пр.), позволяет решить ряд важных воспитательных, образовательных, развивающих задач. 
Одной из главных задач  программы «Дети и музей» является пробудить интерес к музею, как к особому источнику культурно-исторического опыта человечества, сформировать внутрен​нюю духовную потребность в посещении музеев. 

Цель программы – создать условия для формирования интереса к истории Омского Прииртышья посредством организации музейной - педагогической деятельности с использованием интерактивных методик  и современных информационных технологий.
Образовательные: 
- формировать музейную культуру, внутрен​нюю духовную потребность в посещении музеев;

- формировать представление о музее как об особом источнике культурно-исторического опыта человечества;

- формировать бережное отношение к музей​ному предмету как к части материальной и духовной культуры;

- формировать визуальную грамотность (на​блюдательность, умение в элементарной форме анализировать и обобщать зрительные впечатления, эмоционально переживать ви​зуальный образ, а также творчески воспринимать и осмыслять увиденное);
-пробуждать интерес детей к истории родного края через историческое и культурное наследие; 

-дать элементарные знания по истории края.
Воспитательные задачи:

- пробудить чувство сопричастности к прошлому;

-формировать эмоциональную культуру и художественный вкус;

-воспитать бережное отношение к историко-культурному наследию города и страны;
-воспитать нравственные качества личности: доброта, отзывчивость, способность к сопереживанию;

-формировать позитивное отношение ребенка к окружающему миру.
Развивающие:

-опираясь на индивидуальные способности каждого ребёнка, стимулировать развитие интеллектуальных и творческих способностей, эмоциональной сферы личности;
-самостоятельности в работе, практическому использованию полученных знаний и навыков;

-развить коммуникативных способностей каждого ребенка; 
-развитие психофизических качеств: наблюдательности, умения сосредотачиваться, формирование произвольного внимания, умение ориентироваться в пространстве и времени, развитие воображения, эмоциональной отзывчивости.
Концептуальные основы программы  

Практическая направленность обучения. Оптимальное соотношение теоретических и практических занятий, является необходимым условием реализации программы. 

Принцип интерактивности. Человек запоминает только то, что делает.

Принцип многообразия видов деятельности. Создание пространства многообразных видов деятельности, которые обеспечивают каждому ребенку приобретение новых качеств и совершенствование имеющихся у него способностей.

Доступность обучения. Выбор содержания программы оптимален для достижения её цели и задач. 

Связь обучения с жизнью. Поскольку одна из задач программы - формирование творческой личности, её реализация невозможна без формирования системы нравственно-этических взглядов ребенка. Эти взгляды получают воплощение в повседневной жизни ребенка. Поэтому основой для формирования такой системы является обозначенный принцип. 
Культуросообразность. В программе показана неразрывная связь между регионом и страной, между малой и большой Родиной. Человек, родившийся в этом регионе, должен познавать его историю и настоящее не только через абстрактные исторические факты, но и через личностное включение. Это необходимо для того, чтобы человек ощущал себя частью прошлого и настоящего края.
Принцип вариативности. Предполагает возможность изменений и  внесения коррективов в учебно-тематический план, количество часов, предусмотренных на освоение той или иной темы, исходя из интересов воспитанников; вариативность в использовании форм, методов обучения и организации досуга детей.
Программа  «Дети и музей» предназначена для детей 5-6 лет. Срок реализации программы – один год. Количество рекомендуемых занятий: 1 раз в неделю. Продолжительность занятия – 25 минут.
Программа «Дети и музей» для детей дошкольного возраста ориентирована на развитие воображения,  эмо​циональной сферы ребенка и в качестве попутной цели предполага​ет сообщение детям знаний в доступном для них виде и объеме.

В дошкольном возрасте складываются нача​ла личности и во многом определяется характер её дальнейшего формирования. Расширяется и углубля​ется восприятие окружающего мира, память и мышление имеют наглядно-образный характер, развивается воображение. К 5—6 го​дам некоторые психические процессы становятся более произволь​ными в плане возможностей управления ими, хотя непроизволь​ность и в этом возрасте является их основной характеристикой. Внимание становится более устойчивым и длительным, в известных пределах развивается способность организовывать и планировать свою деятельность. Для детей этого возраста характерна тяга к сло​весному общению со сверстниками и в большой степени — со взрослыми. У них высокая зрительная активность: они любят рас​сматривать визуальные объекты, замечают многие их характерные признаки и задают множество вопросов, что свидетельствует о наличии у них психоло​гической готовности к посещению  музея и работе на его экспозиции.
Ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте является игра. В 5-летнем возрасте она при​обретает сюжетно-ролевую форму, способствующую процессу со​циализации ребенка. Подражая взрослым, он воспроизводит в игре знакомые ему жизненные ситуации на элементарном уровне и тем самым приобретает опыт деятельности в них на доступном ему уровне. Важно помнить о том, что в процессе игры активизируют​ся психические качества, такие как  творческое воображение, фантазия, а также способность через мимику, пластику и речевую интонацию выразить характер ролевого образа.
Сюжетно-ролевая игра спо​собствует также формированию коммуникативных навыков, при​обретению опыта взаимоотношений с другими людьми. В этом возрасте значительную часть времени ребёнок проводит в занятиях лепкой, рисованием, элементарным конструированием, что развивает его мышление, творческое воображение, сенсорные способности. Таким образом, ребёнок осваивает окружающий мир и подготавливается к реальному взаимодействию с ним в будущем.
На музейной экспозиции ребёнка привлекает процесс узнавания знакомых предметов быта. Ребёнок самостоятельно или с помощью взрослых уже способен сделать акцент на выделении значимых признаков, по которым опознается объект. Дошкольники 5—6 лет уже начинают подвергать поступки  эмоционально-нравственной оценке («пло​хой», «хороший», «злой», «добрый», «смелый», «трусливый», «честный», «лживый» и т. п.). 
Программа «Дети и музей» состоит из трёх блоков: 

1. «Музейное дело»;  
2. «Краеведение»; 
3. «Экспонат в фокусе» (знакомство с музейными предметами) 
По окончании программы дети должны:

Знать:

- что такое музей; музейный предмет, уметь рассказать о нём;  зачем создаются музеи; какие бывают музеи; правила поведения в музее;
- животных и растения  родного края; как появляются города; названия рек города Омска
Навыки и умения:

-разовьют внутрен​нюю потребность посещения музеев;
-излагать самостоятельные суждения;
-публично презентовать свои знания;
-творчески активное отношение к окружающему миру;
-навыки групповой и индивидуальной работы;
-разовьют устойчивые мотивы к творческой деятельности;
-приобретут умение формулировать вопросы и выслушивать других
Формы проведения занятий:
-музейный урок;
-экскурсия;

-игра;

-конкурс;

-викторина;
-выставка;
-беседа;
-путешествие в прошлое;
-просмотр мультфильма

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы:

-презентации мини-проектов;
-выставки детских работ;
-игры;
-викторины;
-творческие работы; 
-участие в конкурсах
Для диагностики результативности образовательной программы используются: 

-Анкета первичного собеседования;
-Листки активности;
-Тетрадь моих достижений. 
Учебно-тематический план

	№
	Тема занятия
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	Музейное дело

	1
	Вводная беседа.
	1
	0,5
	0,5

	2
	Что такое музей?
	1
	0,5
	0,5

	3
	Что такое вещь?
	1
	0,5
	0,5

	4-5
	Вещь как портрет человека.
	2
	1
	1

	6-7
	Музейные профессии.
	2
	1
	1

	8-9
	Какие бывают музеи.
	2
	1
	1

	10-11
	Сегодня мы идём в музей. 
	2
	1
	1

	12
	Итоговое занятие по разделу «Музейное дело».
	1
	-
	1

	Краеведение 

	13-14
	Динозавры – кто они?


	2
	1
	1

	15-16
	Ледниковый период.
	2
	1
	1

	17-18
	Ребятам о зверятах.
	2
	1
	1

	19-20
	Экскурсия в краеведческий музей (отдел природы).
	2
	-
	2

	21-22
	Путешествия семян.


	2
	1
	1

	23-24
	Как рождаются города.
	2
	1
	1

	25
	Итоговое занятие по разделу «Краеведение».
	1
	-
	1

	Экспонат в фокусе
 (знакомство с музейными предметами)

	26-27
	Как появились камни.

	2
	1
	1

	28-29
	От слова-рисунка к букве.
	2
	1
	1

	30-31
	Как появился ластик и мяч.
	2
	1
	1

	32-33
	В гостях у сказки (история бытовых предметов).
	2
	1
	1

	34
	Как подготовить мини-проект «Мой музей».
	1
	0,5
	0,5

	35-36
	Подведение итогов за год. Презентация  мини-проекта «Мой музей». 
	2
	1
	1

	
	Итого за год
	36 часов
	16
	20


Содержание программы
	№
	Тема занятия
	Содержание 

	Музейное дело

	1
	Вводная беседа 
	Теория. Знакомство с коллективом, обсуждение плана работы на год. Выявление сферы интересов детей. Правила поведения на занятиях.

Практика. 

Игра «Шапка-невидимка». Знакомство педагога с детьми и детей друг с другом.

Просмотр мультфильма  «Шапка-невидимка». 

	2
	Что такое музей?
	Теория. Музей как «машина времени». Правила поведения в музее.
Практика. 

Игра «Отыщи экспонат». Сказочные персонажи потеряли в нашем музее свои вещи, помогите их отыскать и вернуться героям в свои сказки. 

Задание. Посмотрите мультфильм «Ну, погоди!» Выпуск №12 и ответьте на вопрос: Правильно ли вёл себя волк в музее?

Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов.

	3
	Что такое вещь?
	Теория. Свойства музейных предметов. Язык вещей. Вещь как портрет. 
Практика.  
Игра-упражнение. Посмотрите мультфильм «Ивашка из Дома пионеров» и нарисуйте вещами портрет сказочных персонажей. 

Мультимедиа презентация,

подлинные музейные предметы, копии музейных предметов.

	4-5
	Вещь как портрет человека.
	Теория. Вещь – портрет своего владельца. Сходство профессий музейного работника и сыщика.

Практика.  

Игра-тренировка. Педагог показывает детям белый халат и просит назвать профессии людей, которым он может принадлежать.

Игра-тренировка. Посмотрите мультфильм «Мы с Шерлоком Холмсом» и составьте устно вещевой портрет Шерлока Холмса.
Опыт. Потомки Шерлока Холмса, или по следам Шерлока Холмса. Измельчить карандашный грифель ножом. Пусть ребенок натрёт готовым порошком себе палец. Теперь нужно прижать палец к кусочку скотча, а скотч приклеить к белому листу бумаги. На листе останется явный отпечаток пальца.
Игра-тренировка. Посмотрите мультфильм «Трое на острове» и  составьте устно вещевой портрет пирата.
Игра-тренировка. Нарисуйте вещами собственный портрет, портрет своих родителей.
Мультимедиа презентация,

подлинные музейные предметы, копии музейных предметов.

	6-7
	Музейные профессии.
	Теория. Музейные профессии. Профессия исследователя, реставратор.

Практика.  

Игра. «Музейный реставратор». Посмотрите мультфильм «Крынка». Из бумажных «черепков», разбитого горшка соберите целый сосуд и наклейте в тетрадь. 

Мультимедиа презентация, копии музейных предметов, подлинные музейные предметы.

	8-9
	Какие бывают музеи.
	Теория.  Как появились музеи. Какие бывают музеи. Город-музей. Дом-музей. 

Практика.
Игра. Поместите музейные предметы в соответствующий музей. Лист плотной бумаги разделить на две части. Красочные картинки с изображением экспозиций музеев разного профиля, наклеить на одну сторону, на вторую, лист бархатной бумаги. Изображения музейных предметов наклейте на бархатную бумагу (бархатом наружу). 
Дети должны разложить картинки с изображением экспонатов в соответствии с профилем музея.
Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов, мультфильм.

	10-11
	Сегодня мы идём в музей.


	Теория. Подготовка детей к встрече с музеем. Вспомнить какие бывают музеи. Правила поведения в музее.

Практика. 

Задание. Сочините сказку «Однажды в музее»: «Каждый вечер после закрытия музея вещи оживают и рассказывают друг другу свою необычную историю: как они жили до того момента, когда люди принесли их в музей, как оказались здесь… Однажды свою сказку рассказал …». 

Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов.

	12
	Итоговое занятие по разделу «Музейное дело».
	Практика. Выполнение творческих заданий.


	Краеведение

	13-14
	Динозавры – кто они?


	Теория. Палеонтология как наука  об ископаемых животных. Как образовались окаменелости.

Какие бывают динозавры. Музеи динозавров. Сколько лет жили динозавры. Почему вымерли динозавры (гипотезы: падение метеорита, извержение вулкана). Современные родственники динозавров (птицы и крокодилы).

Практика. 

Игра «Мини - раскопки». Предложить отыскать детям останки древних ящеров (игрушечные скелеты динозавров).
Задание. Рисуем динозавра. Обведите ладонь руки карандашом. Большой палец – это хвост динозавра, остальные четыре пальца - ноги. Дорисуйте голову и шипы. Раскрасьте. Получился динозаврик. Придумай ему имя. 

Опыт. Извержение вулкана. 

Рецепт лавы. Смешайте одну чайную ложку соды, немного красной сухой краски, 5 капель моющей жидкости. Аккуратно перелейте смесь в бутылку в вулкане. Поставьте готовый вулкан на открытом месте, где он ничего не забрызгает. Залейте 5 капель 

белого уксуса в бутылку и отойдите в сторонку, чтобы понаблюдать, как ваш вулкан начнет извергаться. 

Мультимедиа презентация, мультфильм о динозаврах, фигурки динозавров, макет вулкана.

	15-16
	Ледниковый период. 
	Теория. Как работают палеонтологи. 

Древний обитатель Омского Прииртышья: мамонт, шерстистый носорог, саблезубая кошка.

Палеонтологические музеи.

Практика. 

Задание. Посмотрите мультфильм «Мама для мамонтёнка» и нарисуйте мамонтёнка. Обведите ладонь руки карандашом. Большой палец – это хобот мамонтёнка, остальные четыре пальца - ноги. Дорисуйте уши, бивни. Раскрасьте. Вот и получился мамонтёнок. Придумайте ему имя.
Игра. Следопыты. Играющие должны определить « кто из животных, птиц мог оставить свои следы». 
Задание. По «останкам» древних животных реконструируйте их внешний вид (собери пазл).

Выставка рисунков.

Мультимедиа презентация, мультфильм, подлинные палеонтологические предметы (фрагмент бивня мамонта). 

	17-18
	Ребятам о зверятах.


	Теория. Животный мир Омского Прииртышья. Дикие, домашние животные, насекомые. 
Практика. 

Игра. Угадай, кто я?

По описанию дети, должны догадаться о каком животном идёт речь.

Игра. «Пойми меня».
С помощью жестов, движений, мимики и звуков, изобрази животных.

Игра. «Чьи детки?» Назови маму детёныша животного, изображённого на картинке. 
Опыт. Своды и тоннели. Склейте из тонкой бумаги трубочку, чуть большую по диаметру, чем карандаш. Вставьте в неё карандаш. Затем осторожно засыпьте трубочку с карандашом песком так, чтобы концы трубочки выступили наружу. Вытащите карандаш - и увидите, что трубочка осталась несмятой. Песчинки образуют предохранительные своды. Насекомые, попавшие в песок, выбираются из-под толстого слоя целыми и невредимыми.

Задание. Придумай загадку о животном. 
Мультимедиа презентация, мультфильм, фигурки животных.

	19-20
	Экскурсия в краеведческий музей (отдел природы).
	Практика.  Задание.

Внимательно рассмотрите экспонаты и ответьте на вопросы. Какие животные вам известны? Что вы о них знаете? После посещения музея нарисуйте то, что запомнилось больше всего.  Подготовьте мини рассказ по своему рисунку. 

	21-22
	Путешествия семян.


	Теория. Растительный мир Омского Прииртышья с древних времён до наших дней. Превращение семени в растение. Крылатые семена (берёза, клён, липа). Пушистые семена (одуванчик, тополь). Растения, которые умеют стрелять (горох, акация). Омские деревья долгожители.

Практика.  Игра. Кто быстрее? 
Найти картинку с изображением определенного растения.
Дети должны найти карточки с изображением растения, которое называет педагог. Побеждает тот, кто быстрее найдет названное растение.

Опыт. Цветы лотоса.

Вырежьте из цветной бумаги цветы с длинными лепестками. При помощи карандаша закрутите лепестки к центру. А теперь опустите разноцветные лотосы на воду, налитую в таз. Буквально на ваших глазах лепестки цветов начнут распускаться. Это происходит потому, что бумага намокает, становится постепенно тяжелее и лепестки раскрываются.
Опыт. Чудесные спички. Вам понадобится 5 спичек. Надломите их посредине, согните под прямым углом и положите на блюдце. Капните несколько капель воды на сгибы спичек. Наблюдайте. Постепенно спички начнут расправляться и образуют звезду. Причина этого явления, которое называется капиллярность, в том, что волокна дерева впитывают влагу. Она ползет все дальше по капиллярам. Дерево набухает, а его уцелевшие волокна "толстеют", и они уже не могут сильно сгибаться и начинают расправляться.
Задание. Определите возраст дерева по  годичным кольцам на спиле.
Задание. Изготавливаем из семян тыквы, арбуза, кабачка букетики цветов. 
Мультимедиа презентация, мультфильм, семена, цветы растений.

	23-24
	Как рождаются города. 

	Теория.  Легенды об основании города Омска, происхождении названий рек Иртыш и Омь. Экспедиция Ивана Бухгольца.  

Игра. «Путешествие по старому Омску». Дети получают секретное письмо, написанное молоком. Нагрев лист бумаги видим, как появляется невидимое послание. Из секретного письма узнаём о существовании старинной карты Омска.
Отправляемся в путешествие по старой карте Омска (место высадки экспедиции И. Бухгольца, реки Омска, здание Дома творчества, цирка, кукольного театра, музеев Омска, самое старое дерево Омска и др.).

Фотовыставка «Я и мой город».

Мультимедиа презентация. 

	25
	Итоговое занятие по разделу «Краеведение».
	 Практика. Выполнение творческих заданий.

	Экспонат в фокусе (знакомство с музейными предметами)

	26-27
	Как появились камни.

	Теория.

Разновидности камней. Геология – наука, которая изучает камни. Как стать геологом. Из чего состоят горы. Вулканы. Магматические породы.

 Практика.

Опыт со свечой (как порода образуется из магмы). Представить как порода образуется из магмы поможет наблюдение за горящей свечой. 

Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов. Мультфильм.

	28-29
	От слова - рисунка к букве.
	Теория. История возникновения письменности: узелковое, рисуночное (пиктографическое)  письмо, рождение славянской письменности; первые письменные материалы: глиняная табличка, папирус, береста, бумага.

Чернильное озеро.

 Практика.

Игра. Дети посылают друг другу письма, написанные разными способами (узелковое, рисуночное, на глине, бересте). Пишем гусиным пером и чернилами.
Опыт.  Куда делись чернила? Превращения. В пузырёк с водой капните чернил или туши, чтобы раствор был бледно-голубым. Туда же положите таблетку растолченного активированного угля. Закройте горлышко пальцем и взболтайте смесь.
Она посветлеет на глазах. Дело в том, что уголь впитывает своей поверхностью молекулы красителя и его уже и не видно.
Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов.

	30-31
	Как появился ластик и мяч.

	Теория. Мяч из «слёз дерева». Хлебный мякиш и резинка для стирания карандаша.

Практика. 

Задание. Продолжите сказку. Злой волшебник сделал так, что в одну секунду не стало в городе резины. А в это время торопились люди в автомобилях по своим делам, девочки играли в мяч, в домах горел электрический свет, а водолаз искал на дне утонувшую лодку. Продолжите сказку. Скажите, что стало с городом, людьми, какие вещи исчезли из дома и улицы, когда вдруг пропала вся резина.  

Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов, мультфильм.

	32-33
	В гостях у сказки (история бытовых предметов).


	Теория. Предметы крестьянского быта, о которых рассказывается в сказках: глиняный горшок, лапти, прялка.

Практика.

Лепим глиняный горшок старинным способом.

Викторина «Угадай-ка». Дети должны отгадать загадку и найти экспонат, о котором идет речь, а также продемонстрировать, как его применяли на практике.
Задание. Посылка для домового (наполнить чугун овощами) рисунками.
Задание. Сочини загадку. Учимся загадывать загадки.

Мультимедиа презентация, мультфильм, подлинные музейные предметы.

	34
	Как подготовить мини-проект «Мой музей».
	Теория. Создаём свой мини - музей. Что необходимо знать, чтобы создать свой музей. В экспозиции отразить:

1)Место, где живут герои экспозиции.

2)Героев экспозиции.

3)Твое отношение к ним, их отношение к тебе.
Практика. С помощью предметов, рисунков построить экспозицию на темы «Моя семья», «Моя кошка»  и т.д. 

Экспозицию зарисовать в тетради.

Мультимедиа презентация, подлинные музейные предметы, копии музейных предметов.

	35-36
	Подведение итогов за год. 
	Теория.  Итоги за год.
Практика. Презентация  мини-проекта «Мой музей».


 

 

 

 

 

 

Методическое обеспечение программы

Программа «Дети и музей» ориентирована на возрастную специфику детей дошкольного возраста. Дошкольникам свойственна острота и свежесть восприятия, созерцательная любо​знательность. Они с живым любопытством и ярко выраженной эмоциональностью реагируют на окружающее. Вместе с тем их мышление, во многом продолжая сохранять наглядно-образный ха​рактер, уже начинает приобретать вербально-логические черты.

 В процессе занятий большое значение имеет использование не​вербальных и игровых методов обучения. Речь идет о самостоятель​ных рисунках и творческих заданиях, различного рода дидактиче​ских играх, развивающих упражнениях. Важно также соблюдать принципы наглядности и диалога, стремиться к выявлению индиви​дуальной активности и самостоятельности каждого ребенка, а так​же формированию навыков общения и совместного обсуждения впечатлений (навыков коллективной работы).

В образовательном процессе используются три основные формы работы с учащимися: классно-аудиторные, практические занятия и занятия на музейной экспозиции.
 Главными условиями успешной  реализации программы является использование для проведения музейных занятий коллекции подлинных музейных предметов, наглядных пособий, мультимедиа презентации, аудио- и видеоматериалов. Создание специального интерактивного фонда музейных предметов позволяет осуществлять непосредственное тактильное восприятие предмета, что является главным стимулом интереса к подобным музейным занятиям  и удовлетворяет потребность детей в действенном освоении знаний. 

Мультимедиа презентация, благодаря эмоциональной привлекательности  является весьма эффективным средством подачи информации. Возможность использования анимационных роликов, аудиоэффектов, графики и текста повышает восприимчивость детской аудитории, создает позитивное отношение к информации.

Как показывает практика наиболее эффективно совместное использование мультимедиа презентаций и традиционного процесса обучения основанного на личном общении обучаемого с педагогом.  Применение новейших технологий в музейно-педагогическом процессе подчеркивает ценность общения с подлинниками, а не замещает собой этот диалог.

Программа рассчитана на творческое взаимодействие педагога дополнительного образования, детей и родителей. Предусматривает совместные походы в музей, а как итог работы по программе разработку мини - проекта «Мой музей».
Основным видом деятельности дошкольника являются, игра в процессе кото​рых ребенок этого возраста познаёт мир. Поэтому учебно-воспитательный процесс организован по принципу «занимательного общения», с использованием эвристических методов преподавания.
Важны такие моменты как:

-готовность детей включаться в диалог с педагогом и сверстниками по поводу рассматриваемых на занятии проблем;

- умение вести поисковую работу, самостоятельно или вместе с родителями коллекционировать, собирать свои собственные рисунки и поделки, посещать музеи, делиться своими впечатлениями;

-готовность быть активным на занятии, не стесняться спрашивать у педагога о том, что непонятно, и т.п.

Одной из форм работы с детьми является - музейный урок. Главным условием музейного урока являются визуализация (использование музейных предметов) и диалог (восприятие ребенка как активного участника диалога). Музейные уроки проектируются с учетом особенности детской психологии – с опорой на чувственное восприятие и активность ребенка, который стремиться познать окружающее через игру. Особенность музейных уроков заключается в том, что ребята могут не только увидеть, но и подержать в руках подлинные музейные экспонаты (специальный интерактивный фонд). Музейный урок обычно построен в форме беседы. Современные информационные средства позволяют сделать урок богаче и разнообразнее. 

Визуализация образования, воспитание путем погружения детей в предметный мир культуры, использование современных интерактивных методик и современных информационных технологии все это позволяет привлечь внимание детей к музейным занятиям. Музейная педагогика дает возможность ребёнку представить, почувствовать целостную картину мира, позволят раскрыть и развить свои способности, поможет стать личностью.
Формы работы:
-музейный урок

-игра

-экскурсия

-выставка
-конкурс

-просмотр мультфильма

-путешествие в прошлое

-путешествие по сказкам

-научная экспедиция

Методы решения задач обучения, воспитания, развития детей:

-вопросно - ответный (побуждает к рассуждению и анализированию в определенной логической последовательности);
-метод сравнения (сопоставление однотипных явлений, событий, фактов, предметов);
-беседа (с помощью целенаправленных и умело поставленных вопросов побудить детей к припоминанию уже известных им знаний и стимулирует усвоение новых знаний путем самостоятельных размышлений, выводов и обобщений);
-проблемного изложения (организация обучения путем самостоятельного добывания знаний в процессе решения жизненных или учебных проблем);
-исследовательский метод (предусматривает выполнение детьми под руководством взрослого отдельных исследовательских заданий и работ);
-проектный метод (способ, в основе которого лежит развитие познавательных навыков учащихся, критического и творческого мышления, умения самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, увидеть и сформулировать проблему).
-контраста (противопоставление явлений, событий, фактов, предметов);
-элементы театрализации (способ интерпретации музейной информации с применением комплекса театральных атрибутов. Для театрализованной экскурсии обязательно присутствие музейных предметов, активное участие посетителей, использование игровых эпизодов и элементов театрализации);
- диалогического общения (равноправное обсуждение вопросов рассматриваемой темы);
- стимулирования самостоятельной деятельности (создание ситуации и условий для включения посетителя в активную самостоятельную деятельность в различных сферах (эмоциональная, интеллектуальная, творческая, практическая);
-творческого состязания (использование соревнования в целях выявления и активизации творческого потенциала аудитории); 

-игровые методы (призван способствовать освоению музейной информации в процессе игры с переживанием удовольствия от самой деятельности. Различают игры предметные, сюжетные, подвижные, интеллектуальные и дидактические). Для решения задач обучения в музее чаще всего используются дидактические и ролевые игры (предлагается представить себя в роли участника событий, изобразить событие в лицах, быстро отыскать определенные экспонаты).Использование игрового метода активизирует творческую деятельность детей. В игровых ситуациях главным моментом для самого ребенка выступает игра, сам того не замечая, он овладевает новыми знаниями и навыками. 

-видеометод (использование проекторов, учебного телевидения, компьютеров). Наиболее эффективен при изложении новых знаний, демонстрации различных видов деятельности. Слайды, видеозаписи, детские передачи и т.д. 
- демонстрации (наглядно чувственное ознакомление детей с экспонатами в их натуральном виде позволяет осуществлять активный познавательный процесс)
Условия для успешной реализации программы

-наличие фонда музейных предметов;
-наличие интерактивного фонда музейных предметов;

-наличие помещения для классно - аудиторных занятий;

-наличие поурочных мультимедиа презентаций;

-возможность посещать музеи города;

-возможность проводить пешеходные экскурсии;

-иметь в собственном распоряжении или иметь возможность работы с компьютером, с выходом в Интернет; сканером, принтером, мультимедийным проектором; фотоаппаратом, видеокамерой; 

-обеспечение методической литературой,  литературой по музейной и краеведческой тематике;

-наличие видеотеки;

-привлечение к сотрудничеству родителей обучающихся;

-пропагандирование музейно-краеведческой деятельности;

-систематически демонстрировать результаты работы обучающихся;

-создать со стороны администрации образовательного учреждения, общественности атмосферу заинтересованности и значимости реализации Программы;

-стимулировать деятельность детей.
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