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БУГУЛЬМИНСКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА    

РЕСПУБЛИКИ ТАТАРСТАН



Тахаува Сания Гилимулловна
воспитатель по обучению детей татарскому языку,

первая квалификационная категория
Дидактическая игра  «Четвертый лишний»

Цель: закреплять знания детей элементов национальной одежды. Учить правильно классифицировать предметы по внешнему виду и назначению, определять и описывать предмет, отличающийся от других.

Материал: Карточки с элементами национального (татарского) костюма.

Игровое задание: Ребенок должен найти лишний предмет, объяснить,  почему он лишний. Назвать вид одежды:  мужская - женская, обувь, головной убор.

[image: image1.jpg]



Дидактическая игра  «Когда это бывает?»

Цель: учить видеть признаки сезонных изменений в погоде, растениях, поведении животных, жизни и труде людей, учить группировать объекты по общему признаку. Развивать мелкую моторику рук, мышление , логику.

Описание игры: пирамида (железная) с изображением 4 времени года, маленькие сюжетные картинки (5х5 см) на магнитиках, изображающие действия и признаки, относящиеся к различным временам года.

1-я серия. Рисунки изображающие сезонные изменения в природе: солнце, дождь, снег, листопад.

2-я серия. Животные и птицы в разное время года.
3-я серия. Труд людей в природе.

5-я серия. Развлечения детей.

Игровое задание. Выбрать то, что соответствует данному времени года.

 Вариантов у этой игры много. Можно играть по 4 игрока или подгруппами. По сигналу начинается игра. Картинки сериями размещены на столах.

     Вариант.  Дети выбирают картинки из любой серии и размещают их в секторе в зависимости от сезона. Выбирать можно несколько раз. Потом все сообща ищут ошибки.

     Вариант. Картинки из каждой серии выбирают группы детей. Выигрывает та группа, которая безошибочно выполнит задание.
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Дидактическая игра     «Веселая карусель»
Дидактическая задача: развивать у детей речевую активность, быстроту мышления, логику. 

Цель: Формировать умение сопоставлять предметы по заданному признаку. Связать цвета, цифры с объектами живой и неживой природы.

Игровые правила: уметь подобрать и правильно согласовать картинки.

Описание игры: круг, диаметром 30см., в центре которой вращающийся диск. По краям круга расположены предметные картинки: дикие и домашние животные, овощи и фрукты, ягоды …. На диске цифры, цвета, буквы и т.д.
Игровые действия: 

вариант 1:  ребенок самостоятельно вращает  диск карусели. Правильно согласовывает  картинки и составляет  словосочетание.

вариант 2: Воспитатель просит ребенка вращать диск, согласно готовому  заданию. 
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