Государственное бюджетное дошкольное образовательное учреждение 
центр развития ребёнка - детский сад № 49 
Колпинского района Санкт-Петербурга


Паспорт  развивающей игры

« П И Р А М И Д А »

                                         Авторы и изготовители  

 воспитатели Васильева О.А.,  Голяницкая  В.М. 

[image: image1.jpg]



  Для детей младшего дошкольного возраста

Цель: Обобщать и систематизировать  знания детей об окружающем мире.

Задачи: 

- Формировать  представления детей о растениях, животных (различать, называть конкретные виды растений и животных, определять  основное строение, некоторые особенности);
- Формировать умения обобщать и систематизировать;
- Активизировать словарь детей, делать простейшие умозаключения;
- Обогащать игровой опыт детей;
Оборудование: пирамида, набор картинок 

Уровни:

Высокий – самостоятельная игра детей, объяснение своих действий

Средний -  игра детей с небольшой поддержкой взрослого.

Низкий -    игра с помощью взрослого, ответы детей при помощи  наводящих вопросов.

Правила игры: Играют 2-4 детей. Ведущий выкладывает на верхний угол пирамиды карточку, ребенок подбирает  и выкладывает на грань пирамиды соответствующие картинки и объясняет 

Варианты игры:

1.   Что растет на грядке?

2.   Что растет на  дереве?

3.   Что растет в лесу?

4.   Домашние животные.

5.   Дикие животные.

6.   Чей домик?

7.   Чем  питается?..

8.   Где живет?..

9.   Где , чей хвост?

10.   Что  лишнее? 

Варианты могут дополняться, усложняться.

Для детей старшего дошкольного возраста

Цель: Обобщать и систематизировать  знания детей об окружающем мире.

Задачи: 

- Обобщать представления о разнообразии животного  мира

- Систематизировать знания о различной среде обитания животных, способах

  их приспособления к месту обитания.

- Развивать связную речь, речь доказательство, активизировать словарь детей 

- Обогащать игровой опыт детей.

 Оборудование: пирамида, набор картинок, схемы, карточки с цифрами 

Уровни:

Высокий – самостоятельная игра детей, придумывание детьми новых правил игры

Средний -  игра детей с небольшой поддержкой взрослого.

Низкий -    игра с помощью взрослого, ответы детей при помощи  наводящих вопросов.

Правила игры: В игре участвуют 2-4 человека. Дети выбирают себе  карточки с цифрами (можно считалкой). Цифра означает  номер хода. Ход идет сверху вниз.

На краю игровой грани пирамиды выкладываются схемы. 

Дети поочередно, выставляют картинку соответствующую схеме, дают объяснение (рассказывают о месте его обитания и способах приспособления к месту обитания, питании, размножении внешнем виде). В случае  неправильного ответа игрок пропускает ход. Выигрывает тот, кто первым положит последнюю картинку или карточку.
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Фотографии взяты из личного архива авторов.
