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                                 Дидактическая игра: «Подбери  пару».
Развивающая  игра  для  индивидуальных и групповых занятий с детьми.
Цель:  Формирование умения сравнивать предметы по основным свойствам (цвету ,размеру), устанавливая  тождество и различие. Подбирать пары  и группы  предметов на основе сходного сенсорного признака.
Задачи:
· Развивать  зрительное  восприятие.

· Закреплять  умение  сравнивать предметы  по  цвету.

· Выделять  сходство  цвета  в  разных  предметах.

· Активизировать  мыслительную  и  речевую  деятельность  детей.
Игровой  материал: 10 больших  цветных  карточек с изображением  предметов.
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                                       10  маленьких  2-х цветных  карточек.
Правила  игры:

1.Вариант: играют 2 и более  человек. Каждому  игроку  раздаётся  от  одной и  более  больших  карточек. Ведущий  предлагает внимательно  рассмотреть  карточки. Затем  перемешивает  маленькие  2-х  цветные  карточки, показывает или  называет  по  одной  (например: зелёный и жёлтый) карточки. Игрок, у которого на  большой  карточке цвета соответствуют маленькой,   получает  её и кладёт  на  большую  карточку. Выигрывает  тот  игрок, который  первый  закроет  большие  карточки. Ведущим  может  быть  взрослый или  ребёнок.
2.Вариант: уровень  сложности  состоит  в  том, что  игрок получает  маленькую  карточку, описав  изображение большой карточки (н-р: на зелёном  лугу - жёлтые  тюльпаны).
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3.Вариант: игрок  берёт  по очереди,  перевёрнутые  2-х цветные  карточки. Если  карточка подходит-забирает  себе, а если  нет - снова  кладёт  на  место  изображением  вниз. Затем  следующий  участник  выбирает   одну  из  карточек  и т.д. Игроки  стараются  запомнить, где  какие  карточки  лежат. Побеждает  тот, кто  первым закроет большие  карточки. Это  самый  внимательный  игрок, он не  просто  пробует  переворачивать  и  смотреть  цвета  маленькой  карточки, но и запомнить её  месторасположение.
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    Не забывайте  создавать  стимулы  в  игре. Самые  простые из  них - это  похвала  или  маленький  приз. Помните, что  мотивация  детей  во  многом  зависит  от  вашей  фантазии  и  творческого  подхода.
Авторские фотографии.

