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Интерактивная игра: «Соедини части»
Для детей 5-7 лет










                                       Учитель – логопед: Морина Ирина Александровна
г. Хабаровск
Возраст детей.
Игра предназначена для детей 5 – 7 лет.
Описание игры.
Игра разработана в программе Power Point с использованием макроса Hens Werner Hofmann, который позволяет перемещать объекты во время показа презентации, что делает ее интерактивной. 

Игровая задача.
Взрослый просит ребёнка на слайде определить и назвать на картинке  эмоциональное состояние (весёлого, грустного, испуганного, злого или удивлённого) человека. Затем предлагает воспроизвести на лице сходное эмоциональное состояние.
Дидактические задачи.
1. Обучение распознаванию и дифференцированию эмоциональных состояний.
2. Развитие внимания, памяти.
3. Развитие целостного восприятия.
4. Формирование навыка работы за компьютером.                                                                                             

Правила игры.
В игре принимает участие 1 ребёнок. За правильно выбранную часть изображения картинки слышен звук аплодисментов. 

Организация детей на игру.
Взрослый обращает внимание ребёнка на то, что ему необходимо выбрать два подходящих изображения в одно целое, необходимо навести указатель мыши на выбранный объект (часть изображения картинки), щелкнуть по нему, путём нажатия на левую кнопку мыши.  
 


[bookmark: _GoBack]Ход игры.
Взрослый предлагает ребёнку посмотреть на слайде картинку с графическим изображением, определить и назвать эмоциональное состояние (радости, грусти, испуга, гнева (злости) или удивления) расположенную вверху экрана. Ребёнок рассматривает данную картинку, называет эмоциональное состояние. Затем взрослый обращает внимание на разрезные картинки с различными эмоциями, расположенные внизу экрана. И предлагает выбрать два подходящих изображения в одно целое, навести указатель мыши на выбранный объект (часть изображения), щелкнуть по нему, путём нажатия на левую кнопку мыши. По результату выполнения задания ребёнку предлагается назвать эмоциональное состояние изобразить на лице данную эмоцию. Затем предлагает ребёнку осуществить переход на следующий слайд путём нажатия на стрелку в правом верхнем углу.
Форма поощрения игрока.
За правильно выбранную часть изображения картинки с заданным эмоциональным состоянием, слышен звук аплодисментов.
За правильно составленные изображения  на всех слайдах на экране появляются звёздочки (для этого необходимо осуществить переход на следующий слайд путем нажатия на стрелку в правом  верхнем углу). 
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Источники.
                                          Авторская разработка: Морина Ирина Александровна.
Подарок - «Звёздочки» http://www.bing.com/images/search?q=%d0%b7%d0%b2%d1%91%d0%b7%d0%b4%d0%be%d1%87%d0%ba%d0%b8+%d0%ba%d0%b0%d1%80%d1%82%d0%b8%d0%bd%d0%ba%d0%b8&amp;
Фотографии  из личного архива Мориной И.А.
Литература – «Развитие речи и творчества дошкольников: игры, упражнения, конспекты занятий». Под редакцией О.С. Ушаковой. Москва 2007 г.           Художник Н. Белов (рисунки).
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