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Введение
          Экологическое воспитание - составная часть эстетического и нравственного воспитания детей. Поэтому под экологическим воспитанием понимается единство экологического сознания и поведения с природой.   Ещё  древнегреческие учёные считали, что Вселенная состоит из четырёх первоэлементов (стихий): Воздух, Вода, Земля и Огонь.  Познание особенностей этих стихий способствует формированию у детей доброго отношения ко всему в природе, ощущения, что вся природа живая, что всё в ней взаимосвязано.  Прочитаем детям стихотворение Николая Доризо о природе:
Нам понятней теперь год от года,
                                Что с природою нужно дружить,
                                Ведь без нас прожила бы природа,
                                Без неё мы не сможем прожить.
        Эти слова помогут детям понять основу экологического воспитания – познание природы и сохранение её. Вода утоляет жажду человека, он без воды прожить не сможет.   Человеку необходим свежий, чистый воздух. Огонь  согревает человека, согревает его дом, он необходим для приготовления   пищи.  Мы рассмотрим особенности одной из стихий – стихию «Земля». Человек живёт на Земле, она  его кормит.  С помощью серии дидактических игр мы познакомим  детей с удивительным миром природы, её тайнами и загадками.  Предложенные нами электронные дидактические игры помогут дошкольникам  познать и полюбить  природу Земли во всём  её многообразии.  В процессе игр формируются знания об окружающем мире, воспитываются познавательные интересы, любовь к природе, бережное и заботливое отношение к ней.
        Использование дидактических игр на развивающих и обучающих занятиях экологического цикла в старшем дошкольном возрасте  помогает активизировать деятельность ребёнка, развивает познавательную активность, наблюдательность, внимание, память, мышление, поддерживает интерес к изучаемому, развивает творческое воображение, образное мышление, снимает утомление у детей, так как игра делает процесс обучения занимательным для ребёнка. Таким образом, данные  игры имеют огромное значение для развития ребёнка в целом.   Представленные нами дидактические игры можно  использовать в непосредственно образовательной деятельности, в совместной деятельности воспитателя и детей, в самостоятельной игровой деятельности детей, а также  при индивидуальной работе с детьми. 
Дидактическая электронная  игра

«В мире животных»
(для детей старшего дошкольного возраста)

Игровая задача: 
        Выполнить последовательно все задания, указанные на слайдах. Проверить правильность выполнения.
Дидактические задачи:


1. Закрепить знания детей о многообразном мире животных, об 
    особенностях внешнего вида, повадках, приспособленности животных к 
    окружающей среде.

2. Уточнять знания детей о классификации животных по  критерию «Дикие  
     или домашние животные и птицы».
3. Развивать умение наблюдать, логически и творчески мыслить.
4. Приобретение навыков работы на компьютере.
Наглядный материал:

Электронная игра состоит из десяти  разных по степени сложности заданий, расположенных от   простого  к  более  сложному.
Слайд №  2: тигр - лиса - бурый медведь, котёнок – свинья – баран.

Слайд № 3: утка обыкновенная – голубь – сова, 
                      утка домашняя – цыплёнок – петух.

Слайд № 4: корова – щенок – коза, мышь – волк – лось.

Слайд № 5: гусь – курица – индюк, снегирь – дятел – ласточка.

Слайд  № 6: кролик – лошадь – осёл, ёж – лягушка – заяц.

Слайд № 7: кенгуру – слон – крокодил, белка – бобёр – лось.

Слайд № 8: слон – бурый медведь – бегемот, волк – кабан – панда.
Слайд № 9: пчела – божья коровка – жук, кузнечик – гусеница – муравей.

Слайд № 10: белый медведь – тюлень – морж, зебра – жираф – леопард.

Слайд № 11: черепаха – улитка – ёж, комар – бык – петух.

Правила игры: 

        В игре участвуют 1 - 2 ребёнка самостоятельно или подгруппа детей под руководством педагога. Необходимо последовательно нажимая компьютерной мышкой на предлагаемые картинки, стараться правильно выполнить задание каждого слайда. При подгрупповой игре  дети словесно выполняют задание, а педагог проверяет ответы при помощи мышки. Результат дети видят на экране.
Описание хода игры:

1. Внимательно рассматриваем  все картинки в верхней части слайда.    

   Необходимо  узнать  по внешнему  виду животное, вспомнить его   

   название и  подумать, на какую картинку согласно заданию необходимо  

   нажать  мышкой.  
2. Если ребёнок находит правильный ответ, то картинка  перемещается в   

    пустую клеточку в нижней части слайда. Выбранные неправильно 
    картинки исчезают после нажатия мышкой (слайды  № 2 – 6)  или 
    раздаётся характерный звук (слайды № 7 – 11), говорящий, что ответ 
    неправильный. 
3. Когда все  пустые клеточки  в нижней части слайда будут заполнены, мы  
    нажимаем мышкой  на свободную часть слайда в любом месте. Мы  

    увидим и услышим  аплодисменты. Это значит,  что задание выполнено   

    правильно.

Данная дидактическая игра может быть использована как в индивидуальной работе с ребёнком, так и в подгрупповой. В случае подгрупповой работы дети озвучивают свои варианты ответов, а взрослый проверяет нажатием мышки. Также по окончании всей игры или при рассматривании картинок на одном слайде, необходимо описывать животных вместе с детьми, вспоминать их особенности, повадки, места обитания.
Формы поощрения победителей: 

        После  правильного выполнения каждого задания ребёнок видит  на экране поощрительную анимацию.
Организация детей на игру:

      Дети сидят за компьютером (при индивидуальной игре) или перед экраном (при подгрупповой игре). Педагог рассказывает детям о четырёх стихиях  (информация дана во введении на стр. 3).  

Педагог: На планете Земля живёт  много  различных животных. Я 

                 предлагаю вам поиграть в игру про животных, чтобы больше      

                 узнать  о них.   

Педагог   объясняет детям правила игры.
Результаты игры:

    Играя в эту игру, дети  значительно расширят свой кругозор по данной теме. В игровой форме познакомятся с особенностями отдельных представителей животного  мира планеты «Земля».
Дидактическая электронная  игра 
«Живое - неживое»
(для детей старшего дошкольного возраста)

Игровая задача: 
        Выполнить последовательно все задания, указанные на слайдах. Проверить правильность выполнения.

Дидактические задачи:

1. Дать представление о понятиях «живое» и «неживое». Формировать 
    умение сравнивать живое и неживое по характерным особенностям 
    (живое - живёт, растёт, развивается, дышит, питается, размножается).

2. Развивать умение наблюдать, логически и творчески мыслить.
3. Приобретение навыков работы на компьютере.
Наглядный материал:
       Электронная игра состоит из  семи разных по степени сложности заданий.
Слайд № 2: ель – конь, столб – шахматный конь – конь (качалка) – камни – 

                    искусственная ель.
Слайд  № 3: лесная земляника – клубника – роза – нарцисс, бумажная роза -   

                  брелок «Клубника» - клубничное варенье – сухая роза (гербарий).

Слайд № 4: песок – камни – облака – будильник, петух – чайка – кактус.

Слайд № 5: нарцисс – черепаха – ребёнок – белый гриб, 
                   кукла – море (вода) – луна. 
Слайд № 6: камни – сухой корм – вода – аквариум, 

                   водоросли – золотая рыбка – улитка.

Слайд № 7: чайка – голубь, облака – луна – солнце – небо.

Правила игры: 

        В игре участвуют 1 - 2 ребёнка самостоятельно или подгруппа детей под руководством педагога. Необходимо последовательно нажимая компьютерной мышкой на предлагаемые картинки, стараться правильно выполнить задание каждого слайда. При подгрупповой игре  дети словесно выполняют задание, а педагог проверяет ответы при помощи мышки. Результат дети видят на экране.
Описание хода игры:

1. Внимательно рассматриваем все картинки на слайдах № 2 – 5.  
    Необходимо узнать, что  изображено на картинке  и подумать,  на какое    

    изображение  согласно   заданию необходимо нажать мышкой.  

2. Если ребёнок находит правильный ответ, то  раздаются аплодисменты и 

    картинка остаётся на месте.  Выбранные неправильно  картинки исчезают 
    после нажатия мышкой (слайды  № 2 – 5).  
3. Внимательно рассматриваем все картинки на слайдах № 6 и 7.    

    Необходимо узнать, что  изображено на картинке  и подумать,  на какое    

    изображение  согласно   заданию необходимо нажать мышкой.  

4. Если ребёнок находит правильный ответ, то  раздаётся характерный звук  

    колокольчиков  и картинка остаётся на месте.  Выбранные неправильно  
     картинки исчезают  после нажатия мышкой (слайды 6 и 7).

     После выполнения задания необходимо нажать на свободную часть 

     слайда -  должна  появиться  поощрительная анимация.

5. На слайде № 8 необходимо собрать неживой объект (солнце) из 

    геометрических фигур нажатием мышки на  предложенные фигуры. 

    После того, как солнышко будет сложено можно нажать на свободную 

    часть слайда – появится анимационное изображение солнышка.
Данная дидактическая игра может быть использована как в индивидуальной работе с ребёнком, так и в подгрупповой работе. В случае подгрупповой работы дети озвучивают свои варианты ответов, а взрослый проверяет нажатием мышки. Также по окончании всей игры или при рассматривании картинок на одном слайде, необходимо рассмотреть изображения  вместе с детьми, побуждать детей отвечать на вопросы взрослого.
Формы поощрения победителей: 

        После  правильного выполнения каждого задания ребёнок видит  на экране поощрительную анимацию.

Организация детей на игру:

      Дети сидят за компьютером (при индивидуальной игре) или перед экраном (при подгрупповой игре). Педагог рассказывает детям о четырёх стихиях  (информация дана во введении на стр. 3).  

Педагог: На планете Земля находится много живых и неживых объектов. Я 

                 предлагаю вам поиграть в игру «Живое – неживое», чтобы больше      

                узнать  об этом.   

Педагог   объясняет детям правила игры.
Результаты игры:

        Играя в  игру «Живое - неживое», дети  значительно расширят свой кругозор по данной теме. В игровой форме познакомятся с особенностями  понятий «Живое» и «Неживое».  Материал игры  отлично закрепляет  начальные  знания  о биологических и экологических  процессах, происходящих  на нашей планете «Земля».
Дидактическая  электронная  игра

«Дикорастущие и культурные растения»
(для детей старшего дошкольного возраста)

Игровая задача: 
        Выполнить последовательно все задания, указанные на слайдах. Проверить правильность выполнения.

Дидактические задачи:


1. Закрепить знания детей о многообразном мире растений, о  внешних 

    особенностях  некоторых видов растений, местах их произрастания.

2. Уточнять знания детей о классификации растений  по  критерию  

     «Дикорастущие и культурные растения».

3. Развивать умение наблюдать, логически и творчески мыслить.
4. Приобретение навыков работы на компьютере.
Наглядный материал:
Электронная игра состоит из восьми  разных по степени сложности заданий, расположенных от  простого к более сложному.
Слайд № 2: репа – капуста – пшеница, берёза – вьюнок полевой – 
                     одуванчик.

Слайд № 3: морковь – ноготки – тыква, лесная земляника – лютики – 
                     льнянка обыкновенная.

Слайд № 4: лук – подсолнух – крыжовник, камыши – клевер луговой – 
                     кувшинка (белая водяная лилия).
Слайд № 5: малина – свёкла – помидор, василёк луговой – черника –  

                     подорожник. 
Слайды 6 - 9: изображения четырёх видов клумб с культурными 

                     растениями.
Правила игры: 

        В игре участвуют 1 - 2 ребёнка самостоятельно или подгруппа детей под руководством педагога. Необходимо последовательно нажимая компьютерной мышкой на предлагаемые картинки, стараться правильно выполнить задание каждого слайда. При подгрупповой игре  дети словесно выполняют задание, а педагог проверяет ответы при помощи мышки. Результат дети видят на экране.
Описание хода игры:

1. Внимательно рассматриваем  все картинки посередине слайда 

    (слайды № 2-5). Необходимо  узнать  по внешнему  виду растение,   

    вспомнить его  название и  подумать, на какую картинку согласно   

    заданию необходимо  нажать  мышкой.  

2. Если ребёнок находит правильный ответ, то картинка  перемещается в   

    пустую клеточку в левую или правую части слайда согласно заданию. 
3. Когда все  пустые клеточки   слайда будут заполнены, мы  
   нажимаем мышкой  на середину  слайда. Мы  увидим и услышим  
   аплодисменты. Это значит,  что задание выполнено  правильно.
4. На слайдах № 6 – 9 предлагается  подобрать к  большой картинке 

    недостающую часть из четырёх предложенных фрагментов. Необходимо 
    мышкой  нажать  на тот фрагмент картинки, который сможет создать 

    целое изображение. При этом неправильно  выбранные мышкой 

    картинки будут исчезать. После того, как  большая картинка с 

    изображением клумбы с цветами будет собрана, необходимо нажать 

    мышкой на свободную часть слайда в любом  месте. Мы увидим и 

    услышим поощрительную анимацию.
Данная дидактическая игра может быть использована как в индивидуальной работе с ребёнком, так и в подгрупповой. В случае подгрупповой работы дети озвучивают свои варианты ответов, а взрослый проверяет нажатием мышки. Также по окончании всей игры или при рассматривании картинок на одном слайде, необходимо описывать растения вместе с детьми, вспоминать их особенности,  места произрастания.
Формы поощрения победителей: 

        После  правильного выполнения каждого задания ребёнок видит  на экране поощрительную анимацию.
Организация детей на игру:

      Дети сидят за компьютером (при индивидуальной игре) или перед экраном (при подгрупповой игре). Педагог рассказывает детям о четырёх стихиях  (информация дана во введении на стр. 3).  
 Педагог: На планете Земля произрастает  много различных растений. Я 

                 предлагаю вам поиграть в игру про растения, чтобы больше      

                 узнать  о них.   
Педагог   объясняет детям правила игры.
Результаты игры:

    Играя в эту игру, дети  значительно расширят свой кругозор по данной теме. В игровой форме познакомятся с особенностями отдельных видов растительного  мира планеты «Земля».
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