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Игровая задача: выполнить задания Светофорчика

Дидактическая задача: 
Цель: 
· развитие речи детей, через  ознакомление с правилами дорожного движения.
Задачи:
· расширение ориентировки в окружающем пространстве;
· учить внимательно, вслушиваться в речь взрослого, правильно отвечать на поставленные вопросы;
·  формировать навыки  безопасного поведения  на дороге;

Правила игры:  

Работа с игровым полем /слайд № 3/: 
· игровое поле представляет собой 9 квадратов, на каждом квадрате изображена фигурка животного;
· выбрать персонаж,  кликнуть по его изображению, переход на слайд с вопросом;
1 вариант.
· взрослый читает вопрос;
· для получения ответа кликаем по изображению персонажа;
· объяснение  взрослого, ответы детей;
· с помощью управляющей кнопки: возврат, вернуться на начало игры;
2 вариант
· взрослый читает вопрос, дети на него отвечают;
· чтобы проверить правильность ответа, кликнуть по фигурке персонажа;
· с помощью управляющей кнопки: возврат, вернуться на начало игры. 




Послайдовое описание хода игры:

Слайд № 3
Игровое поле. Педагог объясняет детям правила игры: 
1 вариант:
Светофорчик  знакомит детей с правилами дорожного движения, ему помогают его друзья – животные.
2 вариант:
Светофорчик хочет узнать, как дети запомнили правила дорожного движения и просит своих друзей – животных задать детям вопросы.

Дети  выбирают персонаж, педагог открывает соответствующий слайд. 
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Слайд № 4
Вопрос: Сколько сигналов у светофора?
Ответ в виде рисунка: три квадрата красного, жёлтого, зелёного цвета.




[image: ] 
Слайд № 5
Вопрос: Можно ли переходить улицу на желтый сигнал светофора?
Ответ в виде рисунка: перечёркнутый круг жёлтого цвета, звуковое сопровождение: «Переходить на жёлтый сигнал светофора нельзя»
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Слайд № 6
Вопрос: На какой сигнал светофора  можно переходить улицу?
Ответ в виде рисунка: круг зелёного цвета.
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Слайд № 7
Вопрос: Как называется участок дороги, по которому  пешеходам разрешается переходить улицу? Он  обозначается широкими белыми линиями: белая полоса, черная полоса и опять белая. 
Ответ в виде рисунка с изображением пешеходного перехода – «зебры».
Слайд № 8
Вопрос: На какой геометрической фигуре нарисован человек, идущий по пешеходному переходу?  Какого цвета эта фигура?
Ответ: звуковое сопровождение: «Эта фигура называется квадрат. Квадрат синего цвета»





Слайд № 9
Вопрос: Отгадай загадку.
Ответ: анимационная картинка светофора.
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Слайд № 10
Вопрос: На какой сигнал светофора нельзя переходить дорогу.
Ответ в виде рисунка: круг красного цвета.
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Слайд № 11
Вопрос: Можно одному ребёнку переходить  дорогу или  нет? 
Ответ в виде рисунка: на пешеходном переходе стоят взрослые, которые держат за руки детей, звуковое сопровождение: «Одному ребёнку  переходить дорогу нельзя».
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Слайд № 12
Динамическая пауза. Задание: 
Если  увидите  зелёный кружок – потопайте ножками. 
Если увидите  жёлтый кружок - похлопайте в ладошки. 
Если увидите красный кружок – спрячьте ручки  за спину.
Смена кругов красного, жёлтого, зелёного цветов с помощью компьютерной мыши.
После работы со слайдом возвращаемся на начало игры с помощью управляющей кнопки: возврат
Во время работы со слайдами побуждаем детей к разным формам ответа: краткий, полный, если у ребёнка достаточно развита речь – развёрнутый. Поощрять вопросы, рассказы из личного опыта.

Формы поощрения победителей:
· словесные: педагог от имени персонажа благодарит детей за правильный ответ;
· сюрпризный момент: в конце игры Светофорчик дарит каждому ребёнку по бумажному светофору.

[bookmark: _GoBack]Организация детей на игру:
	Игру можно проводить индивидуально, с подгруппой детей, как часть занятия.
	В гости к ребятам приходит Светофорчик (иллюстрация, фигурка, игрушка, переодетый взрослый). Он рассказывает детям о важности и необходимости соблюдения правил дорожного движения и предлагает поиграть в интересную игру.
	
Мультимедийный компонент:
· операционная система, с помощью которой подготовлен мультимедийный компонент –Windows  7; 
· использование программы   Microsoft Office (Офис) 2010; 
· презентация выполнена с помощью программы Microsoft PowerPoint в формате *pptx;
· использование звукового сопровождения.

Использованные источники:
-картинный материал:  https://yandex.ru/images/  
-методическое обеспечение: От рождения до школы. Примерная общеобразовательная программа дошкольного образования. / Под редакцией Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М.А. Васильевой. – М.: МОЗАЙКА – СИНТЕЗ, 2014 г.
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Ha Kaloii curHan coeToopa Hes3 NepexoauTs Aopory?

L7 M0 YMEHHA OTB TR~ HaKAH Ha I3OOPEEHHE MBI
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Ha KaKoii reomeTpuECKoli GMIYPE HapHCOBaH yenoBeX, Wayi no
neuwexopHomy nepexoay? Kakoro usera sra urypa?
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L7 M0AYHEHWA OTSETa~ HaKNI Ha H3OBPAKEHHE MNCH!
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Aasaiienonrpaem

Ecnu Vewaure. 3enéusii kpywok —noronaiire Hoskami.
Ecu Yowaure wEnTail KpysOK - noxnonaiite 5 nagouk.

EChi YBnauTe Kpackbii KpYXOK — CpRUSTE YAk 33 CHY /ecero 6 kpyace,
nocheguikpaCHe <0 2 Kpyca nepeuENERE NG,

AR NONYHEHHA OTBETE— HAKMM HA HIOBPIKEHHE EXE U
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Moo oamomy peGéuky nepexoauTs Aopory win Her?

L7A NOMYHEHNA OTBETa— HAMMM Ha H3OBPEEHHE KYPHLIBI U
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Mo3HO /4 nepexoauTs yauuy Ha wenTsik caruan caetobopa?

L7 nonyEHWA OTBETa~ HakN Ha N3OBpaKEHHE Saila
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TIpH KaKOM CHFHane MOXHO MEpEXDANT yMLY?.

AR MOMYEHHA OTBETa- Hak Ha HsOBPKEHHE COBRKI
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