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Дидактическая игра «Путешествие по степи»
для старших дошкольников (5-7 лет)
    
Вид дидактической игры: Настольно – печатная игра по экологии.

Дидактический материал
Игра состоит из игрового поля (размер – половина ватманского листа, А-1), фишек,  кубика с точками от одного до шести, методического сопровождения.

Дидактические задачи: 
· Познакомить детей с растениями степи в разное время года: от ранней весны до поздней осени и с некоторыми животными степи.
· Развивать речевую активность детей: 
      - учить называть и описывать растения и животных степи;
      - рассказывать о степи, какой она бывает весной, летом и осенью, как меняется неживая природа в зависимости от  времени года;
· Развивать фантазию, учить по ходу игры придумывать мини-рассказы о растениях и животных степи, о неживой природе степи, поощрять оригинальность и неповторимость рассказов;
· Развивать внимание, память, сообразительность.

Игровые задачи:
· С помощью кубика с точками, используя фишки, пройти по растениям степи, стараясь не ошибиться в их названиях.
· Вперед всех добраться до финиша.

          Игровые правила:
1. Установить и соблюдать очередность хода каждого игрока (обычно по кругу).
1. Каждая точка на кубике означает переход фишки на следующее растение.
1. Передвигать свою фишку вперед на столько растений, сколько точек выпало на брошенном игроком кубике.
1. Если после хода игрок остановился на растении со стрелкой, то необходимо следовать по ней вперед или назад, куда показывает стрелка.
1. На «остановке» необходимо сказать название растения. Если не смог назвать его – вернуться на прежнее место, прочесть название растения в распечатанной подсказке, постараться запомнить его.

          Игровые действия детей, ход игры:
1. Бросить кубик и посчитать, сколько точек на его верхней поверхности.
1. На такое количество растений передвинуть свою фишку вперед. Рассказать, какие животные встречаются на этом пути, как меняется степь в зависимости от времени года. 
1. На остановке, в соответствии с правилами, возможны 2 варианта дальнейших действий:
- передвинуть фишку дальше по стрелке вперед или назад;
- вернуться на прежнее место. 

Игру можно использовать:
1. На занятиях по экологии (используется как часть занятия);
2. В совместной деятельности воспитателя и детей вне занятий.
3.  В самостоятельной игровой деятельности детей (после освоения игровых правил и содержания игры). Одновременно может играть подгруппа детей от 2 до 6 человек.

Поощрение победителей:
Ребенок первый пришел к финишу. Воспитатель сообщает всем детям:
- Ура, ты победитель, тебе повезло, и ты хорошо знаешь растения и животных степи. 
Вручить победителю «медаль» или наклейку «Любитель степи» (для этого наклеить двусторонний скотч на обратную сторону «медальки»). Предложить ребятам похлопать ему в ладоши. Можно вручить наклейки второму и третьему ребенку, пришедшим к финишу, а можно просто похвалить их. Обо всем этом надо договариваться в начале игры. Важно, чтоб ребенок, пришедший к финишу последним, понимал, что в другой раз может первым к финишу придти он. Это, как и первого победителя, стимулирует на повторную игру.

Организация детей на игру:
Дорогие ребята! Перед вами настольная игра «Путешествие по степи». По сложившейся уже традиции, игры типа «Гусек» делаем вместе с детьми. Игры, сделанные своими руками с активным участием самих детей, наиболее любимы и заигрываются, в прямом смысле слова, до дыр. Вначале вместе с детьми обсудили, какую игру о степи можно сделать. Выбрали наиболее интересные идеи. Общим голосованием решили,  какую игру будем делать. Совместно придумали название игры, сюжет, правила.  У детей столько творческих идей,  такая фантазия, что порой трудность состоит в выборе одной игры из нескольких предлагаемых.  Именно дети предложили идею путешествия по «растениям», а замысел, что растения будут встречаться не случайно, а по временам года, возник уже позже, в  процессе рисования игры, в котором, кстати,  дети тоже принимали активное  участие. 
Прекрасна степь весной, когда она вся расцветает пышным, волнующимся на ветру, зелено-цветным ковром. Летом здесь царство ковылей и полыни, с разбросанными невзрачными цветущими растениями. Осенью краски степи блекнут: серо, сыро, и ветер гоняет по степи сухие травы - перекати-поле. Ребята, скорее берем кубик, фишки по количеству игроков (это могут быть цветные пуговички, мелкие игрушки) и отправляемся в прекрасное путешествие по степи с весны по осень. Старт слева внизу, финиш справа вверху, если остановка возле стрелочки – следуйте по ней вперед или назад. По пути надо назвать одно животное, и растение, на котором остановились. Если забыли их названия – есть подсказка. Помните, если вам подсказали или вы сами воспользовались подсказкой, то придется вернуться на прежнее место-растение. Можно усложнить игру, и на «остановках» рассказывать о степи, учитывая время года, на которое попали, описывать «пройденные» растения и животных степи. Счастливого путешествия!

Растения
· Осока низкая
· Прострел раскрытый
· Лук гусиный
· Тюльпан 
· Ветреница
· Рябчик русский
· Ирис карликовый
· Брандушка разноцветная
· Пион тонколистный
· Астрагал
· Ковыль
· Василек Талиева
· [bookmark: _GoBack]Шалфей
· Типчак
· Зопник колючий 
· Качим метельчатый
· Полынь
· Чемерица черная
· Перекати-поле (зопник, качим)

        Животные

Звери
· Ёж ушастый
· Заяц-русак
· Сайгак
· Волк степной
· Степная лисица – корсак
· Суслик 

Птицы
· Авдотка
· Стрепет
· Дрофа
· Красавка (журавль)
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Наклейка «Любитель степи сделана мною на основе фото степи: pobedpix.com / оренбургская степь.

Игра «Путешествие по степи» нарисована на половине ватманского листа мною и немного помогали дети, затем была сфотографирована для конкурса. Дети играют-путешествуют, используя свою оригинальную  игру в полватмана.
Фотография игры находится в моем личном архиве.
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