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ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА  «НАЙДИ ОШИБКУ ХУДОЖНИКА»

Образовательная область – «Познание», «Социализация», «Художественное творчество».  Возраст детей -  от 5 до 7 лет.
Вид игры: настольно-печатная
Цель игры:  расширение представлений детей о национальной символике, ее историческом происхождении; воспитывать уважение к геральдическим знакам своей Республики, своего государства.
Дидактическая задача:  закреплять знания детей о главных символах Республики, в которой они проживают (гимн, флаг, герб); учить запоминать отличительные детали, присущие тому или иному символу; вызвать у детей уважение к могуществу державы, её независимости. Воспитывать патриотизм и любовь к Родине, чувство гордости за свою Республику и страну.
Игровые правила: среди картин, на которых изображены видоизмененные геральдические знаки, найти правильный образец и объяснить свой выбор.
Игровые действия: поиск недостающих деталей герба, которые «забыл» дорисовать художник.
Ход игры.

Игра проводится после того,  как дети хорошо познакомились  с государственными символами, имеют достаточные знания о национальных особенностях региона, в котором они проживают.
Дети еще раз внимательно рассматривают герб (флаг), описывая каждую деталь, изображенную на правильном образце. Затем воспитатель говорит, что не все гербы (флаги) здесь нарисованы правильно. Нам сейчас нужно будет найти «ошибку» художника.

Детям по одному показывают видоизмененный  символ.  Они должны обнаружить «ошибку» художника и объяснить, какая деталь отсутствует. После того, как найдены все ошибки художника, детям предлагается помочь художнику исправить ошибки и восстановить первоначальную картину, приложив  все недостающие детали. Воспитатель говорит:
- Вот на этом подносе  лежат все недостающие детали герба, которые вы обнаружили. Нам нужно помочь художнику исправить ошибку.

Дети возвращают детали на свои места – картина восстановлена.

Примечание: Для охвата большего количества детей возможно использование проектора для демонстрации слайдов на экране во время непосредственной образовательной деятельности или праздничного утренника ко Дню Республики. По такой же аналогии проходит игра «Найди Башкирский флаг».
ПРИЛОЖЕНИЕ К ИГРЕ «НАЙДИ ОШИБКУ ХУДОЖНИКА»
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     Герб Республики Башкортостан                                 Герб РБ без солнышка
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 Герб РБ без башкирского орнамента             Герб РБ без всадника Салавата Юлаева
[image: image5.jpg]


                      [image: image6.jpg]


          

Герб РБ без цветка курая                             Герб РБ без башкирского влага с надписью

ИГРА «НАЙДИ БАШКИРСКИЙ ФЛАГ»
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Это – флаг Республики Башкортостан
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Авторская разработка.
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