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Цель: Обобщение знаний  детей дошкольного возраста.
Задачи:

 - Закрепить изучаемые   понятия, активизировать знания детей, их речь, память, мышление; 

· Развивать познавательную активность, сообразительность,  навыки логического мышления, быстроту реакции, глазомер, внимание, воображение;
 -  Воспитывать умение работать в группе, взаимовыручку, навыки                           соперничества, чувство сопереживания .
Оборудование:   удочка с магнитиком ( её можно изготовить самостоятельно из обычной шариковой ручки см. приложение №1, либо купить готовую), озеро размером с ватманский лист ( озеро можно украсить кувшинками, водорослями см. приложение № 2), рыбки, осьминог, морской конёк, лягушки ( с обратной стороны приклеенные магнитики см. приложение № 3)
Ход игры:  Дети рассаживаются вокруг озера, с помощью считалки выбирается первый рыбак, с помощью удочки ребёнок – рыбак старается поймать рыбку или любого другого обитателя озера. На пойманной рыбке стоит номер задания. Педагог озвучивает задание. Количество рыбок должно быть равно количеству участников, что бы каждый
 ребёнок мог побывать участником игры.
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Дополнительные условия:

1. Если ребенок поймал обычную рыбку,  то задание выполняют все дети без подсказки 
2.  Если поймал Золотую рыбку, ребёнок  может  просить подсказку в выполнении задания у своих друзей и у педагога.
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 Если был пойман лягушонок, то дети выполняют физминутку.
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 Если морского конька задание выполняет ребёнок самостоятельно, а остальные ребята становятся экспертами и оценивают правильность выполнения задания.
5. Если попался на удочку осьминог, то ребёнок передаёт выполнение задания любому ребёнку ( переход хода).
В данной игре могут быть задания определённой направленности, например: математического содержания, развития речи и обучения грамоте, по окружающему миру, по английскому языку и т.д.Это зависит от направлений деятельности образовательного учреждения. Если игра используется как итоговое занятие по одному направлению, то время игры составляет 30 минут.
А могут быть задания разной направленности, в данной ситуации время игры может быть до 45 минут и игра будет не как итоговое занятие, а уже рассматривается как итоговое игровое мероприятие.

В конце игры детей обязательно поощрить рыбками, для этого нужно приготовить комплект рыбок -  сувениров без магнитиков ( это могут быть брелки в виде рыбок или магнитики в виде рыбок, зависит от возможностей и фантазии педагога)
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Как сделать удочку
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Берем веревочку, которая сможет пройти сквозь отверстие в шариковой ручке

2. Берём обычную шариковую ручку
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3. Берем небольшой магнитик ( можно использовать магнитики из магнитных азбук или магнитных касс цифр и букв)
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4. Продеваем нитку в шариковую ручку, делаем узелок, чтобы нитка не выскользнула, ручку закручиваем
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Конец нитки сложить  в два раза и приклеить к магниту, приложив с другой стороны кусочек картона размером с магнит ( клей лучше использовать супер клей или клей Момент прозрачный). 

Удочка готова.
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Берем большой  лист цветного картона, делаем края из зелёной цветной бумаги. Вырезаем листья водяной лилии и  делаем несколько штук водяных лилий, приклеиваем их на лист картона в произвольном порядке.
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Шаблон листа 

Делаем водяную лилию. Для этого берем листы цветной бумаги светлых тонов, розовый, желтый, белый .
5. Вырезаем  два или три круга разного диаметра.
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2. Каждый круг надрезаем к середине вот так:
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3. Каждую часть из надрезов круга свернем по типу конуса и нанесем клей.
4. Оформляем озеро лилиями
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5. На озере размещаем водных обитателей в произвольном порядке
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Водные обитатели 
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Ход занятия:
- Ребята, сегодня у нас с вами необычное занятие, мы с вами отправляемся на рыбалку.

- Скажите, а как называется человек, который ловит рыбу?  ( Рыбак)

- Правильно, сегодня каждый из вас побывает в роли рыбака.

- А что нужно рыбаку для ловли рыбы? (Удочка)

- Совершенно верно. Я для вас специально приготовила удочку, но удочка у меня не простая, у неё вместо крючка, магнитик. Наша удочка не сможет причинить вреда ни одной рыбке.
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- Послушайте правила нашей игры, чтобы выбрать рыбака мы будет считаться с помощью вот такой считалки:
Считалка
Боится идти на рыбалку рыбак.

 - Чего ты робеешь,

 Скажи мне, чудак? 

 К реке не подходит

 Трусишка Федот 

 С тех пор, как прослышал,

 Что рыба клюет.
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В. Татаринов
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На каждой рыбке есть цифра, а каждая цифра это, какое – нибудь интересное задание. Заметьте, что кроме рыбок в озере есть морской конёк, рыбки обычные, рыбки золотые, лягушки, осьминог. В зависимости от вашего улова будет и выполнение задания. Может вам придётся самому его выполнять, а может, вы воспользуетесь помощью друзей.
 Дополнительные условия объясняются детям в ходе занятия

Дополнительные условия:

7. Если ребенок поймал обычную рыбку,  то задание выполняют все дети без подсказки 

8.  Если поймал Золотую рыбку, ребёнок  может  просить подсказку в выполнении задания у своих друзей и у педагога.

9.  Если был пойман лягушонок, то дети выполняют физминутку.

10.  Если морского конька задание выполняет ребёнок самостоятельно, а остальные ребята становятся экспертами и оценивают правильность выполнения задания.

11. Если попался на удочку осьминог, то ребёнок передаёт выполнение задания любому ребёнку ( переход хода).

Ну что ж отправляемся на рыбалку.
Задание № 1  Обычная рыбка
Вариант № 1 - Графический диктант ( рыбка)
Вариант № 2 – соедини по цифрам и посмотри что получится

 Задание № 2 Обычная  рыбка
Соедини пары, сколько пар получилось? Кто остался без пары?
Задание №3 Золотая  рыбка

Вспомни, как называется эта фигура? Почему эту фигуру так называют? Что есть ещё у этой фигуры кроме углов? Выдели у треугольника стороны, углы и вершины. Преврати треугольник в кораблик

Задание № 4 Морской конёк

Вспомни и назови все четырёхугольники, которые ты знаешь.

Задание № 5 Обычная рыбка
Составление геометрических фигур

Из 5 палочек Составить 2 равных треугольника
Из 5 палочек составить квадрат и 2 равных треугольника
Задание № 6 Лягушки
Физкультминутка

1.Дети садятся  и закрываются ручками

2. Раньше были мы икрою, ква-ква! Встают, ставят ноги на ширине плеч и ручки ставят возле лица, расстопырев пальчики

3. А теперь мы все - герои, ать-два, ать - два! Начинают маршировать

4.Головастиками были, ква-ква! Кивают головой влево и вправо
5. Дружно хвостиками били - ать-два! Двигают бёдрами влево - вправо
6.А теперь мы - лягушата, ква-ква! Ставят ручки с растопыренными пальчиками к голове и начинают прыгать как лягушата
Прыгай с берега, ребята! Ать-два!

И с хвостом и без хвоста

Жить на свете - красота!
Задание №  7 Обычная рыбка

Составить 2 равных квадрата из 7 палочек

Составить 3 равных треугольника из 7 палочек
Задание № 8 Осьминог
Подумай и дорисуй, то, что пропущено в клеточках со знаком вопроса 
Задание № 9 Обычная рыбка

Составить 4 равных треугольника из 9 палочек
Из 9 палочек составить квадрат и 4 треугольника

Из 9 палочек составить 2 квадрата и 4 равных треугольника 
Задание № 10 Обычная рыбка
Деление фигур на группы по различным признакам: 

По цвету, по форме, по размеру, по количеству углов, по наличию и отсутствию углов











Используемые интернет источники:

http://www.simoron.ru 

http://stranamasterov.ru
http://tests.kulichki.com
http://www.zaichata.ru
http://blogs.mail.ru









