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I. Пояснительная записка
1.1. Актуальность.
Как сделать в современном мире воспитательно-образовательный процесс интересным и увлекательным? Пожалуй, это один из самых серьезных и значимых вопросов, стоящих не только перед современным детским садом, но и в целом перед образованием. Зачастую у ребенка отсутствует мотивация к какой-либо деятельности, отсюда идет снижение усвоения программного материала. Можно ли исправить сложившуюся ситуацию? Вполне, если создать  ребенку такие условия, при которых он имел бы возможность совершать, хотя бы маленькие, но открытия. 
Р​обототехника - это универсальный инструмент для дошкольного образования  в четком соответствии с требованиями ФГОС и подходит для детей старшего дошкольного возраста (5-7 лет). Причем обучение детей с использованием робототехнического оборудования - это не только обучение в процессе игры, но и техническое творчество одновременно, что способствует воспитанию активных, увлеченных своим делом, самодостаточных людей нового поколения. 
На сегодняшний день робототехника одна из самых динамично развивающихся областей промышленности. Можно ли представить жизнь в современном мире без механических машин. Вряд ли! Ведь именно благодаря роботам многие задачи человечества стали значительно проще в реализации, повысилась точность, ускорились темпы, увеличилось качество. В ближайшем будущем роботы станут составной частью повседневной жизни. На каждом шагу мы с вами сталкиваемся с роботами. Роботы повсюду.
В США, Японии, Корее, Китае, в ряде европейских государств робототехника развивается семимильными шагами. Уже с детского сада дети имеют возможность посещать клубы и инновационные центры, посвященные робототехнике. Япония - страна, где робототехника возведена в культ. Именно поэтому мы наблюдаем высокоскоростной технологический рост в стране. В России для детей предлагается целый спектр знаний, но, к сожалению, крайне мало представлено такое направление, как робототехника. Современные технологии настолько стремительно входят в нашу повседневную жизнь, что справиться с компьютером или любой другой компьютерной игрушкой для наших детей не проблема. 
Немаловажным будет отметить, что применение робототехники в детском саду как инновационной методики обеспечивает равный доступ детей всех социальных слоев к современным образовательным технологиям. 
1.2. Формулировка педагогической проблемы.
На современном этапе развития интеграционных процессов в образовании проблема адаптации детей с речевыми нарушениями к условиям общеобразовательной школы имеет приоритетное значение. Интеграция в массовые школы детей с речевыми нарушениями успешна только при условии достаточно высокого уровня развития речи. 
Учитывая, что основными видами в дошкольном  возрасте являются игровая и конструктивная деятельность, большое внимание отводится разработке и внедрению таких инновационных педагогических технологий, которые имеют ярко выраженный моделирующий характер. Они  дают возможность формировать у детей с речевыми нарушениями как речевую, так и  связанные с ней неречевые виды деятельности.  Тренируя пальцы, мы оказываем мощное воздействие на работоспособность коры головного мозга, а, следовательно, и на развитие речи.  
В 2013-2014 учебном году на базе нашей группы была создана группа компенсирующей направленности. По результатам диагностических данных было выявлено, что  у 8 детей, что составляет 33% уровень коммуникаций обозначен как критический. (Приложение №1).
1.3. Гипотеза.
Для себя определили, что если в работу включить инновационную технологию робототехника, которая оказывает эффективное воздействие на развитие мелкой моторики пальцев рук, а, следовательно, и на работоспособность коры головного мозга, то у детей значительно повысится уровень речевого развития.  

Поэтому, для устранения обозначенной проблемы в 2013-2014 учебном году был разработан инновационный образовательный проект на тему: «Леговеды» для детей старшего дошкольного возраста (5-6 лет), в основе которого лежит технология робототехника. Продолжительность реализации проекта – 1 год. Занятия проводятся в рамках дополнительного образования 1 раз в неделю, продолжительность одного занятия 25 минут. 
Цель  проекта: развитие личности, способной к свободному коммуникативному общению, умению ставить перед собой задачи и находить оригинальные способы решения; развитие первоначальных конструктивных умений и навыков в процессе.
Задачи, направленные для реализации данной цели: 
Образовательные: 
· Знакомить детей с основными принципами механики; 

· Стимулировать речевое развитие, обогащать словарный запас научными понятиями и законами;
· Содействовать формированию элементов учебной деятельности (понимание задачи, инструкций и правил, осмысленное применение освоенного способа в разных условиях, навыки самоконтроля, самооценки и планирования действий).
· Формировать умение видеть конструкцию, анализировать ее основные части, их функциональное назначение.
Развивающие:

· Развивать интерес к моделированию и конструированию, стимулировать детское научно-техническое творчество.
· Развивать логико-математическое представление.  
· Активизировать  мелкую  моторику пальцев рук.
Воспитательные:
· Совершенствовать коммуникативные навыки детей при работе в паре, коллективе, распределении обязанностей.
Вид проекта: практико-ориентированный, долгосрочный (2013-2014 г.г.).
Участники проекта: воспитатели, родители, воспитанники 5-7 лет.
     Оборудование:
· Наборы  Лего-конструкторов LEGO WeDO Education.
· Ноутбуки.

· Программное обеспечение LEGO WeDO Education.
1.4. Методы реализации проекта.
1. Объяснительно-иллюстративный – предъявление информации различными способами (объяснение, рассказ, беседа, инструктаж, демонстрация, работа с литературой и др.);

2. Эвристический – метод творческой деятельности (создание творческих моделей и т.д.);

3. Проблемный – постановка проблемы и самостоятельный поиск её решения;

4.Программированный – набор операций, которые необходимо выполнить в ходе выполнения практических работ;

5. Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов деятельности (собирание моделей и конструкций по образцу, упражнения по аналогу);

6. Частично-поисковый – решение проблемных задач с помощью педагога;

7. Поисковый – самостоятельное решение проблем.

1.5. Практическая значимость проекта.
Основой образовательной работы с применением робототехники является конструирование «Умных игрушек»,  воспроизведение действий персонажей с оживлением и озвучиванием, конструирование моделей с последующим их описанием, использование сопровождающей речи, а также использование сконструированных моделей для развития лексико-грамматической составляющей речи. Работа по лексическим темам с помощью конструктора ЛЕГО WeDo, имеющего широкий выбор наборов, даёт возможность детям запоминать  новые слова, используя тактильный и зрительный анализаторы. Лучше всего у таких детей накопление словаря происходит через увиденное и осознанное. Эмоциональная составляющая игры способствует активизации диалогов в процессе работы. Составление рассказов по построенным «Умным игрушкам», последующее объединение их в общее большое повествование, помогает детям проследить пространственно-временные отношения, необходимые для связности высказывания. Аналогичная работа проводится и по другим лексическим темам. 
Возможность совершения самостоятельных действий с элементами конструктора, их описания и сравнения способствуют формированию взаимосвязанного комплекса семантических, звуковых, морфологических и ритмических операций, осуществляющих поиск слова, что даёт возможность, помимо увеличения лексического запаса, перевести слова из пассивного словаря в активный. Использование конструктора ЛЕГО WeDo в работе детьми позволяет осуществлять образовательный процесс с наибольшим психологическим комфортом. Работа над пересказом, рассказом, диалогом становится более эффективной. Пересказ рассказа не по сюжетной картинке, а по объёмному образу из конструктора, помогает ребёнку лучше осознать сюжет, что делает пересказ более развёрнутым и логичным. При этом, работа над связной речью веду в порядке возрастающей сложности, с постепенным убыванием наглядности. Поскольку вся деятельность проводится  не только над «внешним», речевым, дефектом ребенка, но и над его коммуникативными навыками, а также над изменением личностных особенностей, то одним из самых эффективных методов восстановления коммуникации в процессе диалога является ЛЕГО-игра (игры-драматизации, сюжетные командно-ролевые игры). То есть, созданные постройки из ЛЕГО WeDo  использую в играх-театрализациях, в которых содержание, роли, игровые действия связываются единым сюжетом и содержанием того или иного литературного произведения, сказки и т. д. Наряду с этим, в  работе с конструктором отрабатываются грамматические конструкции: согласование числительных с существительными, например: сколько в твоём домике окошек? Сколько ягод на кусту? Как рычит лев в клетке? Конструирование фигур животных помогает детям научиться выделять части целого и отработке падежных окончаний, например: Котёнок без чего? Без хвоста. Составление частей разных животных помогает развивать понимание образования сложных слов. 

Использование робототехники позволяет делать образовательный процесс более результативным. Дети   воспринимают занятия как игру, она не вызывает у них негативизма, приучает детей к внимательности, усидчивости, точному выполнению инструкций. Это помогает лучшему усвоению программного материала. Кроме того:

· При использовании конструктора ЛЕГО WeDo у ребенка получаются красочные и привлекательные конструкции  вне зависимости от имеющихся у него навыков. Он испытывает психическое состояние успеха.
· В работе с конструктором ЛЕГО WeDo у ребенка возникает чувство безопасности, так как конструирование – это мир под его контролем.
· Конструктор ЛЕГО WeDo не вызывает у ребёнка негативного отношения и вся работа воспринимается им как игра.
· Поскольку конструктор можно расположить не только на столе, но и на полу, на ковре, ребенку во время занятия нет необходимости сохранять статичную сидячую позу, что особенно важно для соматически ослабленных детей. 
· Работа с ЛЕГО WeDo позволяет раскрыть индивидуальность каждого ребенка, разрешить его психологические затруднения, развить способность осознавать свои желания и возможность их реализации.
1.6. Особенность и новизна проекта.
Работа по проекту дает возможность детям самостоятельно создавать яркие "Умные" игрушки, наделяющие их интеллектом, изучать базовые принципы программирования на ПК, умение работать с моторами и датчиками. Это позволяет им почувствовать себя настоящими инженерами-конструкторами. 
Содержание самого проекта построено таким образом, что дети  под руководством педагога смогут не только создавать роботов посредством конструктора, следуя предлагаемым пошаговым инструкциям, но и, проводя эксперименты, узнавать новое об окружающем их мире.  Полученные знания служат при этом и доказательством истинности (или ложности) выдвинутых юными экспериментаторами тех или иных теоретических предположений, поскольку именно в ходе творчества они подтверждаются или опровергаются практикой. Отличительной особенностью проекта является то, что он построен на обучение детей в процессе практики.
Кроме того, благодаря конструктору ЛЕГО  WeDo педагогам предоставляется возможность выявлять одаренных детей, стимулировать их интерес и развитие навыков практического решения актуальных образовательных задач. Занятия  LEGO  конструированием, программированием, исследованиями, а также коммуникативное общение в процессе работы способствуют разностороннему развитию воспитанников. Интегрирование различных образовательных областей открывает возможности для реализации новых концепций дошкольников, овладения новыми навыками и расширения круга интересов.
Планируемые ожидаемые результаты:

· повысится уровень речевого развития на 30%;

· повысится устойчивый интерес к легоконструированию (ЛЕГО WeDo), умение работать по предложенным инструкциям на 15%; 

· повысятся конструктивные умения на 15%.
1.7. Результативность, эффективность проекта.

Оценка ожидаемых результатов проекта будет выявляться путем диагностического исследования, которое проводится два раза в год: октябрь, май.


Выявление результатов будет проводиться по следующим уровням программы «Воспитания и обучения в детском саду», автор М.А.Васильева.

Оптимальный уровень: Ребенок имеет достаточно богатый словарный запас. Свободно участвует в беседе, высказывает собственное мнение. Умеет аргументировано и доброжелательно оценивать ответы сверстников. Самостоятельно составляет рассказы по сюжетной картинке, об игрушке, без  пропусков пересказывает небольшие литературные произведения. Свободно владеет робототехническими принципами механики. 
 
Допустимый уровень: Ребенок имеет достаточный словарный запас, но имеет затруднения при ведении диалога, высказывании собственного мнения. Затрудняется в аргументированном оценивании ответов сверстников. При помощи взрослого составляет рассказы по сюжетной картинке, об игрушке, допускает незначительные пропуски при пересказе небольших литературных произведений. Недостаточно владеет робототехническими принципами механики. 
 
Критический уровень: У ребенка бедный словарный запас, он  затрудняется вести диалог, на высказывает собственного мнения, не  способен оценивать ответы сверстников. Даже при помощи взрослого затрудняется в составлении рассказов по сюжетной картинке, об игрушке, допускает существенные пропуски при пересказе небольших литературных произведений. Не владеет робототехническими принципами механики. 

II. СОДЕРЖАТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ
2.1. Разделы комплекта заданий.
Комплект включает 12 заданий, которые разбиты на четыре раздела, по три задания в каждом (Приложение №2).

В каждом разделе дети занимаются технологией, сборкой и программированием. а также упражняются во всех четырех образовательных областях. Однако каждый раздел имеет свою основную предметную область, на которой фокусируется деятельность детей.

В разделе «Забавные механизмы» основной образовательной областью является познание. 
На занятии «Танцующие птицы» дети знакомятся с ременными передачами, экспериментируют со шкивами разных размеров, прямыми и перекрёстными ременными передачами. На занятии «Умная вертушка» ученики исследуют влияние размеров зубчатых колёс на вращение волчка. Занятие «Обезьянка-барабанщица» посвящено изучению принципа действия рычагов и кулачков, а также знакомству с основными видами движения. Дети совместно с педагогом изменяют количество и положение кулачков, используя их для передачи усилия, тем самым заставляя руки обезьянки барабанить по поверхности с разной скоростью.

В разделе «Звери» основной образовательной областью является познание и технология, понимание того, что система должна реагировать на свое окружение. На занятии «Голодный аллигатор» дети программируют аллигатора, чтобы он закрывал пасть, когда датчик расстояния обнаруживает в ней «пищу». На занятии «Рычащий лев» они программируют льва, чтобы он сначала садился, затем ложился и рычал, учуяв косточку. На занятии «Порхающая птица» создается программа, включающая звук хлопающих крыльев, когда датчик наклона обнаруживает, что хвост птицы поднят или опущен. Кроме того, программа включает звук птичьего щебета, когда птица наклоняется, и датчик расстояния обнаруживает приближение земли
Раздел «Футбол» сфокусирован на математике. На занятии «Нападающий» измеряют расстояние, на которое улетает бумажный мячик. На занятии «Вратарь» дети подсчитывают количество голов, промахов и отбитых мячей, создают программу автоматического ведения счета. На занятии «Ликующие болельщики» они используют числа для оценки качественных показателей, чтобы определить наилучший результат в трёх различных категориях.
Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии речи. На занятии «Спасение самолёта» дети осваивают важнейшие вопросы любого интервью Кто?, Что?, Где?, Почему?, Как? и описывают приключения пилота – фигурки Макса. На занятии «Спасение от великана» дети исполняют диалоги за Машу и Макса, которые случайно разбудили спящего великана и убежали из леса. На занятии «Непотопляемый парусник» дошкольники последовательно описывают приключения попавшего в шторм Макса. 
2.2. План реализации проекта.

1 год обучения (5-6 лет)

	Занятие 
	Тема занятия
	Задачи

	Раздел «Первые шаги»

	№1
	Знакомство с конструктором. 
	Познакомить детей с деталями конструктора LEGO WeDo.

	№2
	LEGO-игра детей или «Знакомство с LEGO WeDo продолжается».
	В игровой форме расширить знакомство детей с деталями конструктора LEGO WeDo .

	№3
	Путешествие по LEGO-стране. Исследователи цвета.
	Знакомство детей с конструктором LEGO WeDo, его деталями, с цветом LEGO-элементов, активизация речи, расширение словаря. Развитие эмоциональной сферы.

	№4
	Исследователи кирпичиков
	Продолжение знакомства детей с конструктором LEGO , WeDo с формой LEGO-деталей, которые похожи на кирпичики, и вариантами их скреплений. Начало составления LEGO-словаря. Выработка навыка различения деталей в коробке, умения слушать инструкцию педагога. Развитие графических навыков.

	Раздел «Забавные механизмы»

	№ 5-7
	«Танцующие птицы»
	Продолжить знакомить детей с ременными передачами, экспериментирование со шкифами разных размеров, прямыми и перекрестными ременными передачами. Продолжить составление LEGO-словаря. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога.

	№

8-10
	«Умная вертушка»
	Исследование влияния зубчатых колес на вращение волчка.  Продолжать составлять LEGO-словарь. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога.

	№
11-13
	«Обезьянка-барабанщица»
	Учить детей принципу действия рычагов и кулачков, знакомство с основными видами движений. Развитие фантазии и воображения детей, закрепление навыков построения устойчивых и симметричных моделей. Продолжать развивать речевую компетентность детей.

	Раздел «Звери»

	№
14-16
	«Голодный аллигатор»
	Учить детей навыкам программирования на компьютере. Продолжать развивать речевую компетентность детей, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обогащение знаний о диких животных. 

	№
17-19
	 «Рычащий лев»
	Учить детей навыкам программирования на компьютере. Продолжать развивать речевую компетентность детей, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обогащение знаний о диких животных. 

	№
20-22
	«Порхающая птица»
	Учить детей навыкам программирования на компьютере. Продолжать развивать речевую компетентность детей, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обогащение знаний о птицах. 

	Раздел «Футбол»

	№

23-25
	«Нападающий»
	Учить детей измерять расстояние, на которое улетает бумажный мячик. Продолжать учить навыкам программирования, развивать речь детей. 

	№

26-28
	«Вратарь»
	Учить детей создавать программу автоматического ведения счета. Обогащать знания детей о футболе, развивать речь.

	Раздел «Приключения»

	№
29-30
	«Спасение самолета»
	Продолжать учить создавать прочные модели из конструктора, программировать их и составлять описательный рассказ по объекту.

	№
31-33
	«Спасение от великана»
	Продолжать учить создавать прочные модели из конструктора, программировать их и вести диалог.


По окончании реализации получены следующие результаты. 

	Уровни
	Критерии диагностики

	
	Развитие всех компонентов устной речи
	Свободное общение с взрослыми и детьми
	Практическое владение нормами речи
	Общий итог

	Всего детей: 24 
	Формирование словаря
	Звуковая культура речи
	Грамматический строй речи
	Связная речь
	
	
	

	Высокий 
	2-8
	2-8
	3-12
	4-17
	4-17
	-
	-

	Средний 
	12-50
	12-50
	15-63
	10-42
	13-541
	18-75
	67%

	Низкий
	10-42
	8-33
	6-25
	10-42
	7-29
	6-25
	33%


Список литературы:

1. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. – СПб.:Наука, 2010, 195 стр.

2. Программное обеспечение LEGO WeDO Education.
3. Интернет-ре
Приложение №1
	Уровни
	Критерии диагностики

	
	Развитие всех компонентов устной речи
	Свободное общение с взрослыми и детьми
	Практическое владение нормами речи
	Общий итог

	Всего детей: 24 
	Формирование словаря
	Звуковая культура речи
	Грамматический строй речи
	Связная речь
	
	
	

	Высокий 
	2-8
	2-8
	3-12
	4-17
	4-17
	-
	-

	Средний 
	12-50
	12-50
	15-63
	10-42
	13-541
	18-75
	67%

	Низкий
	10-42
	8-33
	6-25
	10-42
	7-29
	6-25
	33%


Вывод: по результатам диагностики видно, что уровень речевой компетентности детей группы имеет достаточно высокий процент низкого уровня.
Приложение №2
Программное содержание: 

Образовательные:

1. Познакомить дошкольников с моделью робототехники, основами  программирования в компьютерной среде.

2.Учить детей работать со схемами и картой.

Развивающие:

1. Уточнить знания о геометрических фигурах: цвет, форма.
2. Формировать умения располагать предметы в указанном направлении, отражать их в речи пространственное расположение.

3. Развивать познавательный интерес к робототехнике.

4.Развивать логическое мышление, формировать умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 
Воспитывающие:

1. Воспитывать умение работать в команде.

                     Здравствуйте ребята! Меня зовут Юлия Владимировна.

Собираясь к вам в гости, я подумала, а не взять ли мне с собой своего друга  аллигатора. А вы знаете, кто такой аллигатор?  Хочу заметить, что он у меня  необычный, он легоробот   умеет двигаться, и собран из волшебного конструктора Лего. Сборка такого робота называется робототехникой. Ребята, как вы понимаете, что такое робототехника? (Предположения детей). Да, робототехника – это наука о создании роботов. Благодаря моторчику и датчикам движения  робот оживает. 

Ребята, а вы знаете, где живет аллигатор? (ответы детей).
Хорошо,  мне понравились ваши ответы. Но послушайте мою загадку и догадайтесь где все-таки, где он живет?

Загадка: Материк лежит большой.

Самый жаркий и сухой,

Там и лето круглый год

Кто его мне назовет? (Африка)

- Значит где он живет? (В Африке) Давайте, посмотрим на карту мира.

1. Кто знает, где же находится Африка? 

2. Какой цифрой она обозначена?

3. А каким цветом?

Молодцы!

- Но получив от него письмо, я поняла, что случилась непредвиденная ситуация, он  перестал двигаться, и виноват в этом злой, ужасный Бармалей, который украл у него необходимые детали для движений. Ребята, что же делать? Ответы детей.

-Я вам предлагаю отправиться в путешествие в Африку. Согласны? На чем можно добраться до Африки? Ответы детей. Это все интересно, а я  вам предлагаю отправиться в Африку на ковре-самолёте. Согласны? Ребята присаживайтесь на ковёр.

Ковер- самолет,

Отправляется в полет.

Ждут нас испытания,

Сложные задания.

- А чтобы не было скучно  поиграем в игру «Умники и умницы»

 1.Сколько ушей у двух мышей?
2.Сколько хвостов у трех котов?

3.Из-за забора видны четыре заячьих уха. Сколько зайцев за забором? (Два.)

4. Сколько в пустом стакане земляничек? (Нисколько.)

5. Сколько глаз у светофора? (3)

6. Сколько лап у двух собак? (8) 
- Ну, вот мы и в Африке. Посмотрите, нас встречает сам доктор Айболит и  у него для нас послание от Бармалея. Прочтём? Да. 

Читаю письмо: «Я ужасный Бармалей, украл у вашего аллигатора детали. Вы только тогда их получите, когда выполните три  моих задания».  Ну что будем выполнять задания и поможем аллигатору?

Итак, задание первое, мы должны отыскать деталь нужную для аллигатора, который живёт в реке Нил. 

Но без этой схемы нам  туда не добраться. 
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- Обратите внимание на  схему. 

1. Что вы видите на ней? Ребята, обратите внимание начало и конец пути обозначено стрелочками. 

2. Как вы думаете, по каким геометрическим фигурам вы будете прокладывать  путь к реке Нил? Путь проводим линией. Задание всем понятно? Садитесь за столы, работайте.

- А теперь проверяем. Поменяйтесь схемами и проверьте друг у друга? Сложите листы, карандаши на средину стола и подойдите ко мне. Задание выполнили?

И Бармалей  нам  возвращает первую недостающую деталь для Аллигатора. 

Сейчас ребята предлагаю поиграть и немного отдохнуть. 

Упражнение «Пальма».

-Ветер дует, задувает, пальму на ветру качает,

-Ветер дует, задувает, пальму на ветру качает,

(Дети поднимают руки вверх и раскачиваются из стороны в сторону).

-А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит.

-А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит.

(Дети садятся на корточки и выполняют руками круговые вращения вперед).

-Чайка над водой летает и за рыбками ныряет,

-Чайка над водой летает и за рыбками ныряет,

(Дети бегут по кругу и выполняют взмахи руками).

-А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит.

-А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит.

(Дети садятся на корточки и выполняют руками круговые вращения вперед).

-Под водой на глубине крокодил лежит на дне,

-Под водой на глубине крокодил лежит на дне.

(Дети стоят в кругу, руки вытянуты перед собой, одна – поверх другой.

Разводят и сводят руки).

-А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит.

-А под пальмой краб сидит и клешнями шевелит.

(Дети садятся на корточки и выполняют руками круговые вращения вперед). 

Ребята поиграть то поиграли, а про конверт  не  забыли? Следующее задание от Бармалея. (Читаю детям).

-Что бы получить вторую деталь вы должны собрать  из конструктора лего друзей для аллигатора по образцу, который лежит на столе.  Для этого, вы должны разделиться на три команды, а помогут вам в этом разноцветные кружочки. (Раздаю)

-К первому столу идут дети с синими кругами, ко второму столу с красными, к третьему столу дети с кругами желтого цвета.  Выполняйте задание.

1. Какой формы вы использовали детали для сборки льва?

2.Детали какого цвета вы использовали?

-Сложите своих животных в лоток, и подойдите ко мне. 

 С заданием  справились? Назовите, кто у вас получился? Дети отвечают. 

А Бармалей, за то, что мы выполнили второе задание, возвращает нам еще одну недостающую деталь. 

Ребята сколько заданий мы с вами уже выполнили? Два. А надо сколько? Три. 

-Тогда третье задание.

Теперь нам с вами надо заселить  собранных животных в домик у реки Нил, в котором они будут жить.

).

- Давайте с вами вспомним как расположены этажи (снизу вверх), а теперь вспомним в какой последовательности размещены квартиры, может кто- то из вас помнит ( слева на право). Давайте вместе посчитаем. Сколько квартир в доме?10.

- Теперь пойдем заселять. ( Подходим к домику).

-Итак, ребята, заселите  жирафа на  5 этаж в квартиру №10. 

-Заселите  крокодила на  3 этаж в квартиру №5. 

-Слоника заселите на  1 этаж в квартиру №2. 

1.Марина, верно, заселили жирафа? На какой этаж? Назови номер квартиры.  Замечательно.

2. Сережа…..

3. Наташа….. 

- А в четвертой квартире на втором этаже живет мой друг аллигатор, которого мы хотели оживить. Достаю его за мальбертом и показываю детям. 

-Заселили всех животных и получаем недостающую последнюю деталь (показываю детям деталь). 

-Все задания выполнены, детали получены, с их помощью  мы приведем аллигатора в движение (достаю все три детали).  Теперь мы его запрограммируем, а поможет нам в этом компьютер.   Проходим к столу с компьютером (комментирую свои действия). Аллигатор  двигается? (Да) значит, помогли мы ему? Молодцы.

В качестве благодарности аллигатор дарит вам раскраски.

Нам пора возвращаться (расстилаю ковер) и говорю:

Ковер- самолет,

Отправляйся в полет.

Ждет любимый детский сад

Дорогих своих ребят.

1.Понравилось ли вам наше путешествие? 

2. На каком континенте мы  были?

3. Какое задание было самым интересным? Самым трудным? Почему?

4.Ребята можете мне ответить с помощью каких деталей мы привели аллигатора в движение? ( Моторчик, датчики движения, недостающие детали).

Спасибо ребята! 

