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ВВЕДЕНИЕ

Детство – это особый мир, который сохраняется в душе человека на всю жизнь. Хорошо, если в нем царят счастье и радость быть самим собой. Мир фантазии, выдумки у детей связан с игрой. Во все времена дети разных народов играли и играют, подражая взрослым, реализуя свои желания и творческие способности.

  
Игра – это жизнь, особенно если мы говорим о детских играх, призванных развлечь, сплотить, развить, развеселить, научить, показать – лишь бы было интересно, динамично и задорно.


Игра, по утверждению психолога Г.С.Тарасова, это эмоциональная непосредственность мотивов, устремленность к цели, оценка результатов деятельности, усвоение нового. В ней зарождается личность ребенка. Интерес к процессу «действования», вводит детей в окружающий их мир. Сделать это вхождение желанным, значимым – задача взрослых, задача современного образования.

Игра – оптимальное психолого-педагогическое средство, которое позволяет всесторонне влиять на развитие детей. Это подтверждает Д.Б.Эльконин: «…игра влияет на формирование всех основных процессов,  от самых элементарных до самых сложных». Игры с детьми помогают ребенку найти душевное равновесие, укрепляют его здоровье, развивают коммуникабельность.

Актуальность методической разработки обусловливается тем, что игра – является одним  из современных прогрессивных методов обучения, который эффективно используется в дополнительном образовании. 
Пользуясь игровыми приемами, можно не только полноценно решать учебные и воспитательные задачи, но и легко установить контакт с ребенком.


Игра органически присуща детскому возрасту и при умелом руководстве со стороны взрослых способна творить чудеса. Ленивого она может сделать  трудолюбивым,  незнайку – знающим, неумелого – умельцем. Словно волшебная палочка, игра может изменить отношение детей к тому, что кажется им порой слишком обычным, скучным, надоевшим.  Одни игры помогают решить проблемы общения и сотрудничества, другие помогают развитию  внимания, памяти и мышления детей, кругозора и интеллекта.     


Игра поможет сплотить коллектив, включить в активную деятельность детей замкнутых и застенчивых. В играх воспитывается сознательная дисциплина, дети приучаются к соблюдению правил справедливости, умению контролировать свои поступки, правильно и объективно оценивать поступки других.


Игра для детей – важное средство самовыражения, проба сил. В играх можно лучше узнать своих воспитанников, их характер, привычки, организаторские способности, творческие возможности, что позволит найти наиболее правильные пути воздействия на каждого из детей. И, что тоже очень важно, игры сближают педагога с детьми, помогают установить с ними более тесный контакт.
Пояснительная записка
В данной разработке предлагаются туристско-краеведческие  игры для младших школьников: игра-путешествие «Знатоки родной природы»,  игровой конкурс «Мы идем в поход» и игра для детей дошкольного возраста «Туристский калейдоскоп». 

Методическая разработка предназначена для педагогов дополнительного образования,  учителей физкультуры,  учителей начальных классов, воспитателей группы продленного дня, воспитателей дошкольных учреждений.

Игра-путешествие 
«Знатоки родной природы»
Игра-путешествие  «Знатоки родной природы»  проводится с  конца мая по октябрь месяц  в лесном массиве, на лугу, в парке, на школьном стадионе, на спортивной площадке. Для этого тщательно выбирается место, делается маркировка, развешиваются указатели. 

Дети соревнуются в быстроте, ловкости, находчивости на этапах (можно назвать их  остановками нашего «путешествия» и дать им  сказочные названия) их  может быть от 5 до 9. 

    Вначале игры главный судья произносит  приветственное слово,  и  кратко объясняет условия игры (какие будут этапы, что нужно делать на каждом из них, как они будут оцениваться), представляет судей. У каждой команды должна быть маршрутная книжка (приложение №1)  с которой команда проходит все этапы,   где судьи этапов  выставляют баллы и расписываются. Маршрутная книжка сдается на финише.  

Для большего интереса и развития творчества детей можно каждой команде придумать название, девиз, форму одежды.

На доске информации располагаются следующие документы: положение о проведении  игры - путешествия (приложение №2),  очередность старта команд,  обращение Старичка - Лесовичка к учащимся и педагогам (приложение №3), схема прохождения маршрута (приложение № 4).

Цель: формирование у младших школьников интереса к углубленному изучению родной природы.
Задачи:
· расширить знания о природе родного края; 

· раскрыть эстетическое, познавательное, оздоровительное, практическое значение природы в жизни людей;

· воспитывать  здоровый образ жизни,  желание беречь и охранять природу; 

· формировать у детей положительное отношение к природе, нормы поведения в природе.
Формы и методы используемые в игре-путешествии:


1)  соревнование, эстафета,

2)  создание игровых ситуаций;


3) конкурсы,


4) беседа,


5) наблюдение,


6) речевой метод выражения отношения к природе.


Состав команды: 10 человек (5 мальчиков, 5 девочек).

Оборудование для проведения игры: 


информационная доска, маркировка с указанием пути следования команд до места проведения игры, волчатник, таблицы с названием  этапов, старта и финиша, костюм  Старичка-Лесовичка, компас, мишень для метания шишек,  сосновые шишки, геологическая коллекция (образцы горных пород, полезных ископаемых), разноцветные флажки с номерами школ,  экологические плакаты, кроссворды, загадки, маршрутные книжки,  призы и грамоты  для победителей.


Для участия в игре  дети должны знать:  название деревьев, кустарников, трав, растущих в вашей местности, названия типичных для вашей местности горных пород, явления природы, экологические цепочки,  правила поведения в природе, стороны света;

должны уметь: бегать, прыгать, преодолевать препятствия, ориентироваться по компасу, метать и попадать  в цель, разгадывать загадки и кроссворды, внимательно слушать судей, договариваться между собой, помогать друг другу, свободно общаться друг с другом, быть взаимно вежливыми.
Ход игры
I. Старт. 
На старте проверяется готовность команды, наличие маршрутной книжки. Судья старта записывает  стартовое время в книжку. 
1. Этап «Переправа через болото».
Перед участниками соревнований импровизированное «болото» (нарисованные на земле «кочки» 10 кругов на расстоянии друг от друга  50-60 см. Расстояние может уменьшаться или увеличиваться в зависимости от детей.  Круги можно также выложить из подручного материала. Команде предлагается преодолеть «болото». Участники перепрыгивают с кочки на кочку, не касаясь  «болота» ногами. Если произошло касание,  или  оказались двое на этапе,  участнику дается штрафной балл.

 Все члены команды ждут, когда последний преодолеет болото, судья выставит результат,  и все продолжают путь к следующему этапу.  

Оценка этапа: 10 баллов (за касание ногой «болота» штраф - минус  1 балл). 

  2. Этап «Поляна загадок».

На этом этапе команде предлагается отгадать загадки,   а капитан в это время решает кроссворд. (Приложение 5). Кроссворд может быть на тему: «Птицы», «Деревья», «Животные» и т.д. Если команда справится с заданием раньше, дети могут помочь капитану. Судья оценивает каждый правильный ответ  и ставит результат в маршрутную книжку.

Оценка этапа: за каждый правильный ответ 1 балл. Максимальная оценка на этом этапе 0т 10 до 20 баллов (1 балл за каждый правильный ответ).

3. Этап «Геология» или «Полезные ископаемые».
Детям предлагается определить полезные ископаемые и горные породы,  наиболее часто встречающиеся в вашей местности (например, глина, песок, мел,  железистый кварцит и др.). Также можно предложить один - два образца пород или минералов, не типичных для вашей местности (за правильное их определение даются дополнительные баллы)

Оценка этапа: за каждый правильный ответ 3 балла. За каждый правильный ответ 2 балла. (Максимальная оценка 10 баллов + дополнительные  баллы).

4. Этап - эстафета «Самый быстрый геолог».

 На этом этапе детям сообщается о том, что очень редкой и ценной геологической коллекции угрожает опасность и её необходимо переправить  в безопасное место.

Образцы геологической коллекции (руда, кварц, мрамор, гипс, кальцит, сталагмит, лимонит, гематит, фосфорит, кремень). Если нет геологической коллекции, можно переносить что-то другое. На этом этапе важно, чтобы дети подвигались,  и у них был интерес (что-нибудь спасать).
Главное условие – брать по одному образцу и переносить в условное место,  следующий участник ждет пока первый не прибежит назад и передаст ему «эстафету». Последний участник собирает все образцы в рюкзачок и отдает судье. Судья  проверяет их  количество. 


Оценка этапа: 10 баллов  (учитывается время прохождения этапа, за каждый потерянный образец -  штраф 1 балл).


5. Этап  «Правила поведения в природе» или «В гостях  у Старичка-Лесовичка».

 На поляне, украшенной плакатами и рисунками, детей встречает «Старичок - Лесовичок» (педагог в костюме Лесовичка). Он приветливо здоровается с ними и спрашивает,  умеют ли они вести себя в природе: в лесу, в поле, на водоеме? Задает несколько вопросов. Например: можно ли в лесу разводить костры? Если можно, то, как это  правильно делать? Почему нельзя разорять муравейники? Почему нельзя бросать стекло в водоёмы, засорять их?  Затем «Старичок–Лесовичок»  (он же судья этапа) предлагает команде 3-4 плаката  с изображением запрещающих знаков. (Приложение 6) 
Дети, в соответствии с изображением на знаке дают ответ  (например: рвать ландыши нельзя, потому, что их мало осталось в природе,  они внесены в Красную книгу) и т. д. Также на этом этапе можно дать задание выполнить соответствия (нужно вписать номера правильных ответов в таблицу)  (Приложение 7)

Оценка этапа: каждый правильный ответ  - 1 балл. Максимальная оценка 10-15 баллов

6. Этап «Растительность»  или   «Узнай и назови растения».
 
Участники игры-путешествия попадают на поляну, ограниченную волчатником,  с разнообразной  лесной растительностью.  Это могут быть несколько деревьев и кустарников: (дуб, сосна, липа, ольха, осина, лещина, боярышник, шиповник и травяная растительность: подорожник, птичий горец, мятлик и т.д.)  Учащиеся должны постараться определить   как можно больше  видов растительности. Также можно для определения растений  предложить детям картинки  (карточки) с  их изображением.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

Оценка этапа: За каждый правильный ответ 1 балл. Максимальная оценка – 10 баллов.
7. Этап: «Меткий стрелок».
Путешествие продолжается. Следующий этап «Меткий стрелок». Здесь каждому участнику предлагается взять по 2  сосновых шишки, и,   встав за контрольную линию, по очереди метнуть их в мишень, висящую на расстоянии 10 метров на уровне роста детей. Судьи этапа следят, чтобы  не было заступа. Если это произошло, участнику не засчитывается попадание в цель. Время на этом этапе не засекается.


Оценка этапа: за каждое попадание в мишень 1 балл. Максимальная оценка 10 баллов.

8. Этап «Лесные спринтеры».

На этом этапе у детей развивается быстрота, ловкость. Можно придумать легенду: «Лесным жителям угрожает беда (наводнение, пожар). Их необходимо спасти. Все зависит от вашей быстроты и внимания. Вам необходимо сорвать с деревьев  флажки с номером своей школы, их всего  десять штук.  Вам нужно быть очень внимательными. Если вы все сделаете быстро и правильно, значит, вы спасете  всех животных…» 

 На деревьях, стоящих друг от друга примерно в  50 метрах, развешены  разноцветные флажки на уровне роста детей.  На  них крупно написаны  номера школ. Участники команды должны по очереди добежать до дерева, сорвать флажок с цифрой своей школы и принести его судье. Затем   бежит следующий участник. Судья засекает время, за которое команда сорвет все флажки (10 штук) и проставляет результат в маршрутной книжке. На выполнение задания дается 5 минут.


Оценка этапа: при подведении итогов самый лучший результат (5 минут и менее) оценивается в 10 баллов, а затем  оценивание идет по убывающей  (лишняя минута  - минус 1 балл).

9. Этап «Юные ориентировщики».
Чтобы заинтересовать детей можно также как и на этапе «Лесные спринтеры» придумать легенду. Например: «Вы пришли в лес за грибами или ягодами и заблудились. Но, к счастью у вас оказался компас.  Дорога к вашему дому находится на северо-западе…» Участники игры определяют с помощью компаса заданное направление.

Оценка этапа: за правильное определение заданного направления команда получает 10 баллов.
 
II. Финиш.

На финише капитан команды сдает маршрутную книжку. Во время подведения итогов для всех участников игры-путешествия организуются  подвижные и экологические игры «Кошки-мышки», «Карусели», «Море волнуется», «Узнай животное» и т.п.

 Судья называет победителей. Награждение проводит «Старичок-Лесовичок».

Приложение № 1 

МАРШРУТНАЯ КНИЖКА   

ШКОЛА № _______________________

Название команды: __________________        Девиз:_____________________                                                        

Время старта:________

Время финиша:_______                                                                                                 
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Руководитель команды (Ф.И.О.)__________________________________________________________

Приложение № 2

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении туристско-краеведческой игры-путешествия для младших школьников «Знатоки родной природы»
ЦЕЛЬ: формирование интереса  у младших школьников к углубленному изучению родной природы, воспитание экологически образованной личности учащегося.

ЗАДАЧИ:

- расширить знания о природе родного края; 

- раскрыть эстетическое, познавательное, оздоровительное, практическое значение природы в жизни людей;

- воспитывать  здоровый образ жизни,  желание беречь и охранять природу; 


2. УЧАСТНИКИ.


Соревнования проводятся для учащихся начальных классов. Каждая школа выставляет одну команду из 10 человек. Форма одежды - спортивная. С собой иметь питьевую воду.


3. ФОРМА И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ.

Игра проходит в форме игры-путешествия по маршруту, состоящему из 9 этапов. Соревнования проводятся в районе урочища «Ублинские горы» (остановка трамвая  «Лесная», далее по маркировке). Старт первой команды в 10-00. 


 4. УСЛОВИЯ ИГРЫ.

Каждая команда получает маршрутную книжку с указанием времени старта и предстоящих этапов. При подведении результатов учитываются правильность ответов, количество штрафов, скорость прохождения всего маршрута. Каждый участник должен иметь опознавательный знак с указанием № школы. Оцениваются эмблема и девиз, отражающие отношение команды к природе.


1. Этап «ПЕРЕПРАВА ЧЕРЕЗ БОЛОТО». Преодолеть условное болото, перепрыгивая  с одной кочки на другую, не заступая за их границы.


2. Этап «ПОЛЯНА ЗАГАДОК». Отгадать загадки о животных, птицах, насекомых нашего края. 

3. Этап «ПОЛЕЗНЫЕ ИСКОПАЕМЫЕ». Из предложенных образцов выбрать образцы, относящиеся к полезным ископаемым.

4. Этап Эстафета «САМЫЙ БЫСТРЫЙ ГЕОЛОГ» (команде «на время» перенести и собрать в рюкзак 10 геологических образцов).


5. Этап «ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ В ПРИРОДЕ». Рассказать о правилах поведения в природе, используя судейские плакаты. 


6. «УЗНАЙ РАСТЕНИЯ». Определить названия деревьев, кустарников и травянистых растений.


7. Этап «МЕТКИЙ СТРЕЛОК». Все  члены команды  должны попасть шишкой в мишень. 


8. Этап «ЛЕСНЫЕ СПРИНТЕРЫ» Сорвать и принести судье флажки с номером своей школы.


9. Этап «ЮНЫЕ ОРИЕНТИРОВЩИКИ». Участники игры определяют с помощью компаса заданное направление.


ФИНИШ.  Команда сдает маршрутную карточку судье финиша. 

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ. Победители и призеры награждаются призами и грамотами. вручает награды  «Старичок-Лесовичок».
Приложение № 3

ОБРАЩЕНИЕ СТАРИЧКА – ЛЕСОВИЧКА К ПЕДАГОГАМ
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Во время прогулок в лес, на природу, вовлекая детей в удивительную страну походов и путешествий, необходимо раскрывать перед ними прекрасный мир родного края.


Нужно научить их чувствовать красоту природы, проявлять добрые чувства к ней, заботливо относится к растениям и животным, привить им навыки сознательного поведения  в природе, вырабатывать у них потребность трудиться на благо природы. Ибо природа – это труд и отдых человека, это его здоровье, это сама жизнь.


У туриста отношения с природой особые.


 Ребята в походе – значит, в гостях у своего друга-природы. Необходимо на первой же прогулке в лес приучать их соблюдать чистоту, не засорять места привалов, уходя, собрать мусор в специальные пакеты. Лозунг юных туристов: «После нас лучше, чем до нас!»


Пусть дети запомнят:


- брошенная бумага лежит, не сгнивая, 2-3 года;


- полиэтиленовые пакеты не разлагаются, под ними гибнет все живое;


- стекло может «сработать» как линза, и в лесу возникает пожар.


Приучайте детей:


- не ломать ветки деревьев:


- не разорять муравейников и птичьих гнезд:


-  не причинять вред насекомым;


- не срывать цветы;


- не бить стеклянную посуду;


- не бросать консервные банки.


Осколок бутылки, консервная банка могут поранить ногу и через много лет!


 Приучайте детей беречь почву – нашу кормилицу:


-избегайте в походах вытаптывания травы, повреждения растительности;


 Пусть дети знают: чтобы вырастить дерево, потребуется много лет, а уничтожить его можно в один миг. 


Лес – наше богатство и наше здоровье. Сокращение количества лесов уменьшает содержание кислорода в атмосфере, ведет к обмелению рек и озер.


Расскажите детям:


- одна сосна выделяет в год 2 тонны кислорода;


- один гектар зеленых насаждений обеспечивает кислородом 200 человек;


- один гектар леса очищает от углекислого газа и пыли 18 млн. куб. метров воздуха.


Познакомьте детей с растениями родного края, занесенными в Красную книгу;


- съедобными и несъедобными грибами;


- лекарственными травами.


 Научите детей правилам сбора лекарственных трав:


- не вырывать их с корнем;


- оставлять наиболее крупные растения на семена;


- не обламывать ветви черемухи, рябины, шиповника, калины.

ОБРАЩЕНИЕ  СТАРИЧКА - ЛЕСОВИЧКА  
К  УЧАЩИМСЯ




Дорогие друзья!


Пишу  вам я, Лесовичок. А написать вам просили меня все лесные жители: пташки, зверюшки, таракашки и букашки все, все, все.


Большая печаль в нашем лесу. Нам стало страшно в нем жить, многих сородичей нет среди нас: одни погибли, другие ушли искать лучшие места.


Неслыханная беда надвигается на нас: мусор и грязь! Плачут наши дети – им негде играть, кругом свалки нечистот. Плачут березы – их варварски изуродовали любители сока, приструнить их некому, некому березам помочь.


Стонет и гибнет трава под брошенными полиэтиленовыми пакетами. Уже не радуют нас и ясные летние дни: куда ни посмотри – разбитые бутылки, банки на солнце сверкают, того и гляди – «сработают»  как линзы и вспыхнет пожар. А пожар лесной ужасен! И для нас, и для вас он страшен.

К вам, ребята, обращаемся мы, лесные жители. Пожалейте нас! Помогите нам!  Пожалейте детей наших малых!


Пусть не свалкой, а лесом будет лес, местом отдыха для вас и уютным домом для нас.  Не бросайте мусор, не ломайте деревья, не рвите цветы, не разоряйте птичьи гнезда и муравейники!  И тогда вернутся все  лесные  жители, и не стоном, а птичьими голосами наполнится лес!

Ребята, просим вашей помощи и защиты!!!

ЛЕСОВИЧОК
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Приложение № 5

ЗАГАДКИ  О РАСТЕНИЯХ
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Царства темного жильцы

Ползут в разные концы,

Неустанно влагу пьют, 

Всем растеньям жизнь дают  

                                                    (Корни)                    
	Уселись на веточках весной подружки

И что-то лопочут при встрече друг дружке.

Весной и летом сидят, не слетая, 

Зимой посмотришь - исчезла вся стая 

                                               (Листья)

	Дарит время молодцу 

ежегодно по кольцу 

                                                     (Дерево)
	В тюбетейках детки

 облепили ветки





       (Желуди)

	Кто ни прикасается,
За того цепляется.
Привязчивый и колкий,
Кругом торчат иголки
                                                 (Репейник)
	Нет грибов дружней, чем эти, -
Знают взрослые и дети, -
На пеньках растут в лесу,
Как веснушки на носу 
                                                      (Опята)

	Что за дерево: 

 и зиму, и лето зелено? 


                          (Сосна, ель)
	Весной веселит, летом холодит,
Осенью питает, зимой согревает
                                                     (Дерево)

	Зелена, а не луг, бела, а не снег,
Кудрява, а без волос.
                                                     (Береза)
	Русская красавица стоит на поляне,
В зеленой кофточке, в белом сарафане.
                                                     (Береза)

	Посадили зернышко -
Вырастили солнышко.
                                               (Подсолнух)
	Стоит в саду кудряшка - белая рубашка.
Сердечко золотое, что это такое?
                                                 (Ромашка)

	Весной зеленела, летом загорела,
Осень в сад пришла, красный факел зажгла.                                         (Рябина)                           
	Никто не пугает, а вся дрожит.
                                         

                                                       (Осина)

	Кудри в речку опустила
И о чем-то загрустила,
А о чем грустит, никому не говорит.
                                                            (Ива)
	Под сосною у дорожки
Кто стоит среди травы?
Ножка есть, но нет сапожка,
Шляпка есть - нет головы.           (Гриб)

	Удивительное солнце:
В этом солнце сто оконцев,
Из оконцев тех глядят
Сотни маленьких галчат.
                                         (Подсолнух)
	Растут зеленеют,
Упадут пожелтеют,
Полежат почернеют.
                                                 

                                                 (Листья)


ЗАГАДКИ О ПТИЦАХ
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	Непоседа пестрая

Птица длиннохвостая

Птица горделивая,

Самая болтливая.                       (Сорока)
                                                    
	Спиною зеленовата,
Животиком желтовата. [image: image14]
Черненькая шапочка

И полоска шарфика.                 (Синица)                                            

	Хоть я не молоток –  

По дереву стучу:    

В нем каждый уголок      

Обследовать хочу.               

                                                      (Дятел)                                        
	Ты его узнаешь сразу:

Белоклювый, черноглазый.

Он за плугом важно ходит,

Червяков, жуков находит.

Верный страж и друг полей,

Первый вестник теплых дней.

                                                         (Грач)

	Кто на елке, на суку
Счет ведет: ку-ку, ку-ку?
                                                  (Кукушка)
	На шесте - дворец, во дворце - певец.
                                                                    (Скворец)

	Всю ночь летает - мышей добывает.
А станет светло - спать летит в дупло.
                                                          (Сова)

	Я по дереву стучу, червячка добыть хочу,
Хоть и скрылся под корой -
Все равно он будет мой!
                                                        (Дятел)

	Зимой на ветках яблоки!
Скорей их собери!
И вдруг вспорхнули яблоки,
Ведь это ...
                                               (Снегири)
	Маленький мальчишка в сером армячишке
По дворам шныряет, крохи подбирает,
По ночам кочует - коноплю ворует.
                                                   (Воробей)


ЗАГАДКИ О ДИКИХ  ЖИВОТНЫХ 
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	Кто по елкам ловко скачет

И влезает на дубы? 

Кто в дупле орехи прячет,  

Сушит на зиму грибы?     

                                                        (Белка)                                                                             
	Хозяин лесной

Просыпается весной,

А зимой под вьюжный вой

Спит в избушке снеговой.

                                                 (Медведь)

	Угадайте, что за шапка: 

Меха целая охапка.   

Шапка бегает в лесу   

У ствола грызет кору.                  (Заяц)                                                                                           
	 Кто зимой холодной

Бродит злой, голодный?

                                                                                                                                                                                      (Волк)

	Стройный, быстрый,  

Рога ветвистые,     

Носится весь день   

Кто это?                

                                                     (Олень)                                                                                                                             
	Сердитый недотрога 

Живет в глуши лесной     

Иголок очень много, 

А нитки ни одной.                             (Еж)                                                                                                                  

                                                         

	Рыжая птичница
В курятник пришла,
Всех кур перечла
И с собой унесла.                       (Лиса)
	Что за зверь лесной
Встал, как столбик, под сосной
И стоит среди травы –
Уши больше головы?                 (Заяц)


ЗАГАДКИ О НАСЕКОМЫХ
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	Шевелились у цветка

Все четыре лепестка.

Я сорвать его хотел – 

Он вспорхнул и улетел. 

                                                   (Бабочка) 
	Погляди на молодцов:

Веселы и бойки.

Волокут со всех сторон

Материал для стройки.

                                                 (Муравей) 

	Чёрен, а не ворон,

Рогат, а не бык.

С крыльями, а не птица.                (Жук)
                                                                                                   
	С ветки - на тропинку

С травки – на былинку.

Прыгает пружинка,

Зеленая спинка.                 (Кузнечик)                                          

	Домовитая хозяйка 

Пролетала над лужайкой…

Похлопочет над цветком – 

Он поделится медком.              (Пчела)
                                                  
	В ярком платье модница

Полететь охотница

От цветка к цветку порхает

Утомится – отдыхает.  
                                               (Бабочка)

	Не зверь, не птица,

Носок, как спица.

Летит – кричит.

Сядет – молчит.                         (Комар)
	Красненькие крылышки, черные горошки.
Кто это гуляет по моей ладошке?
(Божья коровка)

	Гудит мохнатенький, 

 летит за сладеньким.                (Шмель)                                                               
	Наткет, наплетет,

Сядет и добычи ждет.                (Паук)                                    

	Волосата, зелена,
В листьях прячется она.
Хоть и много ножек,
Бегать все равно не может.

 (Гусеница)
	Его фигура подвела 
Гораздо толще,

Чем пчела.
Полоски - словно у осы,
На брюшке - капельки росы.
Смотри, он плюхнулся на хмель -
Большой, мохнатый, толстый. (Шмель)                                                 


ЗАГАДКИ О ЯВЛЕНИЯХ  ПРИРОДЫ
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	Утром бусы засверкали,
Всю траву собой заткали.
А пошли искать их днем,
Ищем, ищем - не найдем.
                                                          (Роса)
	Пушистая вата
Плывет куда-то.
Чем вата ниже,
Тем дождик ближе.
                                                     (Облака)

	Живет без тела,
Языка не имеет,
А всем ответит.
                                                            (Эхо)
	Шел долговяз,
В сыру землю увяз

                                                       (Дождь)

	Ну-ка кто из вас ответит:

Не огонь, а больно жжет,

Не фонарь, а ярко светит,

И не пекарь, а печет?

                                                      (Солнце)
	Гуляю в поле, летаю на воле,

Кричу, бурчу, знать никого не хочу.

Вдоль села пробегаю, 

сугробы наметаю

                                                     (Метель)

	Висит за окошком

Кулек ледяной.

Он полон капели

И пахнет весной

                                                 (Сосулька)
	Очень добродушная,

Я мягкая, послушная,

Но когда я захочу,

Даже камень источу

                                                          (Вода)

	Крашенное коромысло через реку повисло. 

                                                       (Радуга)
	Прозрачен, как стекло,
А не вставишь в окно.
                                                           (Лед)

	Утром бусы засверкали,
Всю траву собой заткали.
А пошли искать их днем,
Ищем, ищем - не найдем.
                                                           (Роса)
	Шар воздушный золотой
Над рекой остановился,
Покачался над водой,
А потом за лесом скрылся.
                                                      (Солнце)

	Говорю я брату:
- Ох, с неба сыплется горох!
- Вот чудак, - смеется брат, -
Твой горох ведь это ...
                                                          (Град)
	Растет она вниз головою,
Не летом растет, а зимою.
Но солнце ее припечет -
Заплачет она и умрет.
                                                 (Сосулька)

	Седой дедушка у ворот
Всем глаза заволок.
                                                       (Туман)
	Зимой - звезда,
Весной - вода.
                                                (Снежинка)

	Раскаленная стрела
Дуб свалила у села.
                                                    (Молния)
	Бел, да не сахар,
Ног нет, а идет. 
                                                          (Снег)

	Не колючий, светло-синий
По кустам развешен ...
                                                          (Иней)
	Живет без тела,
Языка не имеет,
А всем ответит.                                 (Эхо)                                                      

	Бежал по тропке луговой -
Кивали маки головой.
Бежал по речке голубой -
Речка сделалась рябой.
                                                        (Ветер)
	От кого, мои друзья,
Убежать никак нельзя?
Неотвязно в ясный день
Рядом с нами бродит ...
                                                          (Тень)

	Без рук рисует,
Без зубов кусает.
Не огонь, а жжется.
                                                      (Мороз)
	Вился, вился белый рой,
Сел на землю - стал горой.
                                                    

                                                          (Снег)


Приложение  № 6


1. Нельзя ломать ветви деревьев, через «ранку» может попасть инфекция, дерево может  заразиться грибком и погибнуть.


2. Нельзя рвать паутину, уничтожать пауков, они  питаются мухами, комарами и другими мелкими насекомыми. Не будет пауков, будет очень много  мух и комаров.


3. Нельзя уничтожать ядовитые грибы, ими лечатся некоторые   дикие животные .

      
4.Нельзя разорять муравейники, муравьи – санитары леса, они поедают 
трупы насекомых.
Приложение № 7

Найди соответствия:                                                                                         ШКОЛА № _____________________

1. Пусть красивые цветы остаются в природе              1. Муравьи – санитары леса.

2. Не нужно разорять муравейники                                2. Они защищают наши сады.

3. Не нужно ловить стрекоз                                            3.  Без цветов не будет многих 

                                                                                                насекомых.

 4. Старайся не тревожить жалящих насекомых           4. Многие из них являются

                                                                                                опылителями.

5. Не следует собирать божьих коровок                         5. Их следует беречь, чтобы комаров 

                                                                                              стало  меньше.

Впишите  номера правильных ответов в таблицу
	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	


___________________________________________________________________________

ПРАВИЛЬНЫЕ ОТВЕТЫ:   

	1
	3

	2
	1

	3
	5

	4
	4

	5
	2


Кроссворд «Дары леса»
                                               1.
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ПО ГОРИЗОНТАЛИ:

2. Невысок и коренаст, 







    Поглядеть решил на нас,


    Приподняв с утра под елками

Лист с прилипшими иголками.

                                          (Гриб)

4. Растут на ветках группками 

Покрытые скорлупками.              (Орехи)

5. Не балует дуб детей.

Одевает без затей.

Все из его семейки

Носят тюбетейки.    (Желуди)
   6. Каждою весною

    Лапы еловые

Старые лампы

Меняют на новые.   (Шишки)

ПО ВЕРТИКАЛИ:

1. Чем больше колец,

Тем старше жилец.   (Дерево)

3. Ловит солнышко лучистое,

Зрея на опушке.

Покраснеет. и душистая

Попадает в кружки.
(Земляника

Приложение № 8

ПРОТОКОЛ

Этап № 1 « Переправа через болото»

     Один балл дается при правильном прохождении дистанции участником команды. Участвует вся команда.

Судья__________________

	№ п/п
	Школы
	Номера участников
	Сумма

Баллов

Мах 10 бал.

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
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Игровой конкурс 
для младших школьников

«Мы идем в поход»
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Этот конкурс проводится в сентябре, начале октября на школьном стадионе, спортивной площадке. Для оборудования этапов можно использовать спортивные сооружения, находящиеся на школьном стадионе.    В игровых соревнованиях принимают участие учащиеся 3-4 классов. Состав команды 10 человек, форма одежды – спортивная. 

Цель: формирование у учащихся здорового образа жизни,  совершенствования краеведческих знаний и туристских навыков 

Задачи:

-   развивать  внимание, логическое мышление, ловкость, силу.

 - воспитывать коллективизм,   чувство ответственности, товарищеские взаимоотношения.



Игра состоит из 6 этапов. На старте команда получает маршрутную карточку с указанием порядка прохождения этапов, заполняет её, судья записывает время  старта. На каждом этапе судья выставляет в неё количество заработанных баллов и штрафных очков.
 
На финише капитан сдает карточку судье. При подведении результатов учитываются правильность ответов, скорость прохождения маршрута, отсутствие штрафных баллов.
ЗАДАНИЯ  НА ЭТАПАХ
1. Этап «РЮКЗАЧОК». Участники выбирают туристское снаряжение необходимое в походе. 
Предметы, предлагаемые детям:  рюкзак, компас, карта, будильник,  сменные носки, спички, миска, кружка, ложка, аптечка, калькулятор, игрушечная машинка,  бутылка с водой, кукла. 
Дети, как правило, в первую очередь выбирают рюкзак. Судья предлагает  необходимые в походе предметы складывать в рюкзак.

Оценка: за каждый правильно выбранный предмет команда получает 1 балл. Максимальная оценка 10 баллов.

2. Этап «БОЛОТО». Команды преодолевают условное «болото», прыгая с кочки на кочку. За нахождение  двух участников на этапе (если один участник не закончил  движение, а следующий уже начал переправу через болото), команда получает  1 штрафное очко. 

 Подробное описание этапа в игре «Знатоки родной природы».
Оценка: за правильное выполнение задания каждый участник получает 1 балл.  Максимальная оценка 10 баллов.
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Фото № 1. Этап «Болото»
3. Этап «КРАЕВЕДЕНИЕ». Участники команды отвечают на  тестовые вопросы по краеведению (о городе, микрорайоне, на котором находится ваша школа, памятниках полководцам Великой Отечественной войны, о растениях и животных нашего края) (приложение № 1).
 
Оценка: за каждый правильный ответ 1 балл. Максимальная оценка 10 баллов.

4. Этап «БУРЕЛОМ». Участники преодолевают препятствия, перешагивая через «поваленные деревья».  «Поваленные деревья» – это спортивные сооружения на  школьном стадионе (фото № 3).

Преодолевать препятствия можно любым способом (перепрыгивать, перешагивать). За нахождение  двух участников на этапе, команда получает штраф (минус один балл). 


Оценка: если участник правильно выполняет задание, он получает 1 балл. Максимальная оценка 10 баллов. 
[image: image27.jpg]



Фото № 2.  Этап «Бурелом»
5. Этап «ПЕРЕПРАВА». Используя  канат,  подвешенный на опоре,  участники переправляются через «ручей». Так называемый ручей – это очерченный с двух сторон  участок, за линии которого нельзя наступать (фото № 4). Если у ребенка не получился прыжок, он сделал заступ  - «утонул»,  ему  дается одно штрафное очко. 
Оценка: за правильное выполнение задания каждый участник получает 1 балл. Максимальная оценка 10 баллов.
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Фото № 3. Этап « Переправа» 
6. Этап «ПРИВАЛ». На этом этапе из предложенных продуктов, изображенных на карточке, участники выбирают те, которые можно взять с собой в однодневный поход, учитывая, что в походе не будет возможности приготовить пищу (приложение № 2). Среди продуктов, должны быть 5 разрешенных и 5 скоропортящихся. Дети должны в одну сторону отложить те продукты, которые они возьмут с собой в поход, в другую – которые не возьмут.
 Оценка: за каждый правильный ответ 1 балл. Максимальное количество 10 баллов.

ФИНИШ. Все участники бегут на финиш, время отсекается по последнему участнику.
5. Подведение итогов и награждение победителей.
Приложение № 1
ЭТАП  «КРАЕВЕДЕНИЕ»

Школа____________________________________________________________

Задание № 1.Напишите ответы на вопросы:

1.Название города, в котором мы живем_______________________________
2.Название области, в которой находится наш город___________________
3.Фамилия, имя, отчество главы  нашего города_______________________
4.Какое звание носит наш город?____________________________________
5.Каким полководцам Великой Отечественной войны, установлены памятники  в нашем городе (где они находятся)____________________________________________

 Задание № 2. Подчеркните правильный  вариант ответа:

	№ вопроса
	Вопрос
	А
	Б
	В

	1.
	Какие хвойные деревья растут в нашей местности?
	кедр
	сосна
	пихта

	2.
	Какие  лиственные деревья растут в нашей местности?
	береза
	пальма
	платан

	3.
	Какие  цветы растут в нашей местности?
	ромашка
	орхидея
	лотос

	4.
	Какие птицы обитают в нашей местности
	журавль
	пеликан
	фламинго

	5.
	Какие животные обитают в нашем краю
	лось
	олень
	слон


НАБРАНО  БАЛЛОВ:_________________________________

Приложение № 2
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Туристско-краеведческая игра 

для детей дошкольного возраста
« ТУРИСТСКИЙ КАЛЕЙДОСКОП»
[image: image39.png]



Игра рассчитана  на детей старшей и подготовительной групп и проводится в спортивном зале  детского сада.

Команда состоит из 5 человек. Форма одежды  участников спортивная, с собой иметь маршрутный лист (приложение № 1). 

Игра «Калейдоскоп» представляет собой соревнование по станциям, на которых дети продемонстрируют свои знания по краеведению и  окружающем их мире, умение работать в команде, туристские умения и  навыки.

Игра состоит из 7 станций:

1. «Рюкзачок».
2. «Паровозик».

3. «Узнай и назови дерево».
4. «Назови птицу».

5.  «С какого дерева плоды».
6. «Меткий стрелок».
7. «Узнай птицу по голосу».
Нс старте каждая команда получает маршрутный лист, в котором указана очередность прохождения станций (приложение № 1).
 Судья вписывает в прямоугольники количество баллов, которые команда заработала на этапе.

На финише судья суммирует баллы и записывает в графу: ВСЕГО БАЛЛОВ.

Главный судья конкурса (ведущий) объявляет участникам, как будут проходить соревнования. Объясняет название станций на их маршрутных листах  и что нужно делать на каждой из них, обращая внимание на то, что пока последний участник  не выполнит задание, команда не приступает к выполнению заданий следующей станции (ждут всех).

1. Станция   «Рюкзачок»
На этой станции члены команды должны быстро сложить в рюкзак все вещи, необходимые в походе, закрыть рюкзак  и передать его судье.

Оценка: если команда сложила все вещи и закрыла рюкзак, команда получает 5 баллов.
2. Станция «Паровозик»


Команда выстраивается в колонну.  В 5-и метрах от неё стоит  любой предмет. Задача игроков: обежать указанный предмет, постепенно присоединяясь к колонне, при этом предмет не должен  быть задет и колонна не должна разорваться. Таким образом, задание считается выполненным, когда команда всем составом обежит предмет.


Оценка:  5 баллов за прохождение  всей командой.


За каждый  разрыв «паровозика» штраф 1 балл.

3. Станция «Узнай и назови дерево»
Детям предлагаются 5 карточек с изображением деревьев (береза, дуб, сосна,  ель, ива). Участники должны назвать деревья. 

Оценка: за каждый правильный ответ 1 балл. Максимальное количество баллов -5.

4. Станция «Назови птицу»

Детям предлагаются 5 карточек с изображением зимующих (перелетных) птиц нашего края: воробей, ворона, синица, снегирь, сорока, ласточка, грач, дикие гуси, утки, жаворонок.

Оценка: за каждый правильный ответ 1 балл. Максимальное количество баллов -5.
5. Станция «С какого дерева плоды»
Детям предлагаются 5 плодов с деревьев: каштан, сосновая, еловая шишки, крылатка с клена, желудь. участники команды должны назвать название плодов и с какого они дерева.

Оценка: за каждый правильный ответ 1 балл. Максимальное количество баллов -5.

6. Станция  «Меткий стрелок»

На этой станции каждому участнику предлагается взять по 2  сосновых шишки, и,   встав за контрольную линию,  по очереди метнуть их в мишень, висящую на расстоянии 10 метров (на уровне роста детей). Судьи этапа следят, чтобы  не было заступа. Если это произошло, участнику не засчитывается попадание в цель. Время на этом этапе не засекается.


Оценка: за каждое попадание в мишень 1 балл. Максимальное количество баллов  10.
7. Станция «Узнай голоса птиц»
Детям предлагается прослушать  записи голосов птиц по очереди: соловей, кукушка, утка, ворона, воробей.
Оценка: за правильное угадывание каждого голоса 2 балла. Максимальное количество баллов  10.

Как только команда закончит  выполнять   задания,  все бегут на финиш и сдают  маршрутный лист судье финиша.
Когда все команды закончат выполнять задания всех станций, жюри подводит итоги и награждает победителей.

                                                                          МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ                                                                  Приложение № 1
НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ________________________________________
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1.   «Рюкзачок»               2.  «Паровозик»                  3.  «Узнай и назови дерево                    4. «Назови птицу»
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 7.Станция «Узнай птицу по голосу»            6. «Меткий стрелок»                                       5. «С какого дерева   плоды?»
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