	
	                           Заборная Мария Михайловна, учитель начальных классов

           МКОУ Газ - Салинская средняя общеобразовательная школа ЯНАО





Пояснительная записка 
к авторскому медиаресурсу «Белоснежка и гномики»

Автор:  Заборная Мария Михайловна
Должность: учитель начальных классов
Место работы: МКОУ Газ – Салинская средняя общеобразовательная школа
Тема ресурса:  «Белоснежка и гномики», игра-тренажёр  
Целевая аудитория:   1-2 класс
Предмет: математика
Цель: создание условий для закрепления изученных приёмов сложения и вычитания в пределах 20 с переходом через разряд.
Задачи:
· формировать умения и навыки устных вычислений;
· выявить уровень полученных знаний, умений и навыков;
· развивать познавательный интерес к предмету математики;
· создавать ситуацию успеха через формирование  положительных эмоций у детей.
   Актуальность: значимость данного ресурса определяется тем, что позволяет  в результате работы с ресурсом при проведении  устного счета на уроках математики, в виде интерактивной игры, созданной на основе детской сказки, развивать и формировать прочные вычислительные навыки и умения в пределах 20 с переходом через разряд.  
  Ожидаемые результаты: устный счёт, проведённый в виде игры, играет немаловажную роль в привитии и повышении у детей познавательного интереса к урокам математики, как одного из важнейших мотивов учебно-познавательной деятельности, развития логического мышления и развития личностных качеств ребенка.
 Техническое и программное обеспечение: 
 компьютер , мультимедиа проектор, колонки для звукового сопровождения, экран; программы РowerPoint  2007( 2010), WindowsMediaPlayer, WindowsPlayer 1.5.0.0, видео кодеки K-LiteCodecPack 9.9.0 (при возникновении проблем с просмотром).
Рекомендации по использованию ресурса «Белоснежка и гномики» игра – тренажёр, представляет собой презентацию, которая может быть использована на уроках математики для закрепления устного счёта в пределах 20 с переходом через разряд у учащихся 1-2 классов. Возможно выборочное использование игр из ресурса, по усмотрению  учителя. 
  План 
· организационный момент;

· знакомство с правилами игры;

· выбор героя для текущей игры (количество игр, определяет учитель с целью охраны здоровья детей); 

· рефлексия. 

Организационный момент
 Цель: Создание настроения восприятия, положительных эмоций  через сказку.
Звучит музыка из мультфильма «Белоснежка и семь гномов». 
Дети угадывают сказку и называют героев. 
Итак,  мы сегодня в гостях у Белоснежки и гномов. Они для вас приготовили интересные задания. Чтобы выполнить все задания правильно, надо познакомиться с правилами игры.
Знакомство с правилами игры.
Выбор героя для текущей игры.

Игра «Найди числа» используется в начале урока.
   Цель: Закрепить нумерацию чисел второго десятка.
Ребята, вам необходимо найти двузначные числа, начиная с самого маленького числа. 
Дополнительное задание:

· Сосчитайте от 10до 20 и от 20 до 10.

· Назовите последующее число 15, 17. На сколько каждое последующее   число больше предыдущего?  

· Назовите предыдущее число 20,14. Насколько каждое предыдущее число меньше последующего?

· Назовите соседей числа 11, 16.           
· Какое число стоит между 13 и 15, 17 и 19?  и т.д.
Игра «Найди часть числа» можно использовать в начале урока при повторении состава числа 11 или для закрепления состава числа 11, после прохождения темы.
Цель: Закрепить приём сложения однозначных чисел с переходом через разряд "по частям». 
Состав числа 11.
Ребята, в этом сказочном домике живут числа. Найдите соседа на каждом этаже, чтобы в сумме получилось 11.
Игра «Собери яблоки» можно использовать в начале урока при повторении состава числа 12 или для закрепления состава числа 12, после прохождения темы.
Цель: Закрепить знания таблицы сложения однозначных чисел с переходом через разряд, взаимосвязь между частью и целым.

Состав числа 12.
Ребята, чтобы собрать яблоки в корзину, вам необходимо выбрать выражения, в которых сумма двух чисел равна 12.

Игра «Раскрась цветок» можно использовать в виде самостоятельной работы, для выявления уровня полученных знаний по теме «Сложение и вычитание чисел в пределах 20 с переходом через разряд. 
Цель: Закрепить изученные приёмы сложения и вычитания с переходом через разряд. 
Состав чисел в пределах 20.
Ребята, чтобы раскрасить цветок, необходимо правильно решить все примеры. Ответы вы будете записывать в свою тетрадь, проверить результаты нам поможет гномик.
Рефлексия:
- Ребята, вы очень постарались и успешно справились с заданиями, за все старания Белоснежка приготовила вам сюрприз.

Просмотр фрагмента мультфильма «Белоснежка и семь гномов».

	  Послайдовое описание ресурса:


	№ слайда
	Действия руководителя экскурсии
	Пояснения  для просмотра презентации

	1 
	Звучит музыка из мультфильма «Белоснежка и семь гномов». Дети угадывают сказку и называют героев.
Итак,  мы сегодня в гостях у Белоснежки и гномов.
	Переход на слайд №2 по щелчку.

	2
	Голоса птиц. «Соловьиная роща. Дуэт с кукушкой» 
Игровой слайд. На игровом поле  герои из сказки «Белоснежка и семь гномов».  На всех героев-гномов  настроены гиперссылки на игру. Гиперссылка на «Белоснежку»: предлагается   в качестве сюрприза  просмотр фрагмента мультфильма  «Белоснежка и семь гномов» 
	Переход на следующие слайды по гиперссылкам. Порядок любой.
Выбор количества заданий определяет учитель.

	3
	Правила игры. Чтение и обсуждение правил игры.
	По управляющей кнопке «Начать игру» возврат к слайду №2.



	4
	На слайде дано задание: «Ребята, помогите гномику найти вторую часть, числа 11». (Чтение задания учителем или хорошо читающим учеником.) 
	[image: image1.jpg]


Переход на слайд №5 с помощью управляющей кнопки

	5 - 8
	На слайдах гномик, домик  и облака с числами.  Для выполнения этого задания необходимо назвать вторую его часть числа. Если кликнуть по облачку с верным ответом, то  появится птичка и вставит его в домик. После этого прозвучит фраза «У тебя получилось!». Если сделать неправильный выбор, то прозвучит фраза «Подумай и попробуй ещё!»
 
	Переход на слайды 5-8 с помощью гиперссылки гномик  со звуком колокольчика.
Возврат на игровое поле с помощью гиперссылки гномик.

	      9

	На слайде дано задание:
«Ребята, найдите  все числа по порядку, начиная с самого маленького». 

	  Переход на слайд №10 с помощью управляющей кнопки

	10
	Голоса птиц. «Соловьиная роща. Дуэт с кукушкой» 
На слайде появляются числа от 11 до 20. Дети называют их по порядку. Кликнув по изображению числа, появляется яблоко с данным числом.
	Возврат на игровое поле с помощью управляющей кнопки

	11
	На слайде дано задание, которое дети читают самостоятельно. 

«Ребята, соберите   яблоки в корзину. Помните, нужно взять яблоки только с ответом 12».  
	Переход на слайд №11 с помощью управляющей кнопки

	12
	На слайде гномик, яблоки с примерами.

Кликнув по гномику,  яблоки с примерами начинают двигаться. Кликнув по яблоку с правильным ответом, прозвучит фраза «У тебя получилось!» и яблоко попадает в корзину, если неверно, прозвучит фраза «Подумай и попробуй ещё!»
	Возврат на игровое поле с помощью управляющей кнопки

	13
	На слайде дано задание: 

 «Ребята, чтобы раскрасить цветок, вам нужно правильно решить примеры». 
	Переход на слайд №14 с помощью управляющей кнопки

	14-20

	На слайдах цветок, шестиугольники с числами. Для выполнения этого задания необходимо кликнуть по гномику, появится выражение. 

Кликнув по шестиугольнику-лепестку цветка с правильным ответом, прозвучит фраза «У тебя получилось!», лепесток у цветка перекрасится. При неверном выполнении задания  прозвучит фраза «Подумай и попробуй ещё!»
	  Возврат на игровое поле с помощью управляющей кнопки Предложение посмотреть мультфильм – щелчок по «Белоснежке».



	21
	На слайде обращение Белоснежки:
 «Ребята, мы с гномиками приготовили для вас сюрприз»  
	Переход на мультфильм – гиперссылка «сюрприз»

	22
	Сюрприз от Белоснежки: фрагмент мультфильма «Белоснежка и семь гномов»
	Переход на слайд №23 с помощью управляющей кнопки

	23-25
	Интернет-ресурсы.
	

	
	
	


 Информационные источники: 

· Слайд 1:  баннер,   фон
· Слайд 2: фон,  Белоснежка,   гномик 1, гномик 2, гномик 3,  гномик 4,   лилия,  колокольчики 1,  колокольчики 2, бабочка зелёная,   бабочка сиреневая,   бабочки,   яблоко,  ромашки, 
· Слайды  4, 9, 11, 13, 22:   фон
· Слайды  5 - 8:  фон
· Слайд 10:  фон ,      яблоко,  
· Слайд 12:   гномик 2,   яблоко,  
· Слайды 14 -20:  гномик 1
· Слайд 21:  фон       
· Слайд 23-25:  фон   
Медиаобъекты  

Мульфильм «Белоснежка и семь гномов»
· Фоновая музыка к мультфильму «Белоснежка» 
· http://musicmp3spb.org/song/duet_s_kukushkoi.html  дуэт с кукушкой
· http://zooclub.ru/voice/422.wav   звуки  птиц
· Звуки «Молодец», «Получилось» - «О звуках, 

HYPERLINK "http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=173394"флешроликах

HYPERLINK "http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=173394" 
и видео в презентациях», автор 

HYPERLINK "http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=173394"Нехорошкина

HYPERLINK "http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=173394" О.А. 

· Звук  «Колокольчик»,   - Microsoft Office PowerPoint 2007

Материалы мастер-класса «Создание КОР (креативных образовательных ресурсов)»: 

Задание №1 

http://www.it-n.ru/communities.aspx?cat_no=236875&d_no=338176&ext=Attachment.aspx?Id=168914 

Задание №2

http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=169487 

Задания №3-4

http://www.it-n.ru/communities.aspx?cat_no=236875&d_no=339932&ext=Attachment.aspx?Id=170075 

Задание №5 

http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=171000 

Задание №6

http://www.it-n.ru/communities.aspx?cat_no=236875&d_no=246525&ext=Attachment.aspx?Id=111847 

Задание №7

http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=171829 

Задание №8

http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=172394
Задание №9.
http://www.it-n.ru/communities.aspx?cat_no=236875&tmpl=mes&mes_no=344516 

Задание №10

http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=173394 
Итоговое задание

http://www.it-n.ru/attachment.aspx?id=173873 

7

