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Пояснительная записка
к авторскому интерактивному образовательному ресурсу
«Путешествие по Австралии»
1.Тема образовательного ресурса: «Путешествие»
2. Предмет: окружающий мир, английский язык
3.Целевая аудитория: учащиеся 4 класса
4. Цели образовательного ресурса:
· обогащение знаний учащихся об Австралии;
· создание языковой среды для общения на английском языке;
· обеспечение возможности для эффективного контроля знаний учащихся о континенте.
Задачи:
· ознакомление учащихся с новой информацией о стране с помощью обзорных слайдов и через выполнение разнообразных заданий, представленных на маршруте путешествия;
· активизация навыков устной речи на английском языке по теме «Путешествие» за счет исполнения ролей (гид – переводчик, гость из Шотландии)  в игровых ситуациях;
· обобщение лексического материала по данной теме и развитие монологической и диалогической речи; 
· организация контроля уровня приобретенных знаний учащихся  об Австралии через решение тестовых заданий о столице, реках,  озерах, цветах и животных, разгадывания кроссвордов о кенгуру, общих сведениях о стране и участие в интерактивной игре;
· развитие умения видеть прекрасное в окружающем мире с помощью иллюстраций ресурса;
· воспитание бережного отношения  к  природе, животному и растительному миру.
5. Актуальность
Важность данного интерактивного образовательного ресурса заключается в том, что учащиеся смогут принять непосредственное активное участие в проведении путешествия, а не являться сторонними наблюдателями  происходящего и пассивными получателями предоставляемой информации.
Значимость образовательного ресурса 
для педагогов:
· ресурс позволит логически правильно построить программу     проведения внеклассного занятия, максимально заполнив его доступной для учащихся информацией;
· разнообразить приемы и методы подачи материала, сконцентрировав его в одном месте;
· быстро и эффективно контролировать знания обучающихся, как ранее полученные на уроках, так и приобретенные в данном заочном путешествии;
· развивать мотивацию к дальнейшему овладению английским языком и расширению интеллектуальных и познавательных способностей школьников.
для обучающихся:
· ресурс облегчит детям восприятие новой информации за счет использования игровых технологий, логических задач, этапов, предоставляющих время для релаксации;
· предоставит возможность проверить свой уровень владения английским языком;
· поможет ближе познакомиться с довольно далеким континентом, проверить свои знания в области предмета ОМ, сравнить свои результаты с результатами других участников путешествия и проанализировать свою деятельность в данном мероприятии.
Следовательно, актуальность данного ресурса состоит в том, что он предоставляет возможность учащимся с разным уровнем подготовки и развития участвовать в выполнении дифференцированных заданий  и достигнуть успеха на соответствующем этапе.
Ожидаемые результаты: 
Использование ресурса позволит обучающимся:
· обогатить свои знания об Австралии дополнительной информацией;
· систематизировать свои лексические знания и коммуникативные навыки по теме «Путешествие»;
· проверить уровень владения английским языком в рамках ролевой игры (правильное составление смысловых фраз для диалога и монологического высказывания по заданной теме);
· анализировать правильность своих ответов, сравнивать свои результаты с результатами других участников путешествия;
· убедиться в необходимости сохранения уникального животного и растительного мира Австралии;
· совершенствовать свои навыки работы с интерактивной игрой, кроссвордом.
6. План работы с  ресурсом:
Образовательный ресурс предназначен для организации и проведения внеклассного мероприятия по предмету английский языки является планом занятия.
Ресурс состоит из семи этапов, включающих тематические разделы, задания для контроля знаний, в том числе интерактивную игру.   
Доступ к этапам возможен со 2-го основного  слайда - «Маршрут путешествия».
По правилам игры в течение всего путешествия работают  гиды -переводчики, специализирующиеся по пяти направлениям, их роль заключается в оказании помощи гостям из Эдинбурга, если возникает проблема с пониманием текстового  материала.
Основные этапы:
Старт. Путешествие начинается с выбора вида транспорта, а также командира экипажа и штурмана, представления гидов- переводчиков и гостей из Эдинбурга. Учитель знакомит учащихся с краткой информацией об Австралии (географическое положение, изображение флага, герба), ученик читает стихотворение, в работе участвует гид. (Слайд 3).

1. Города. Учащиеся знакомятся с основными промышленными и культурными центрами, столицей Австралии, проверяют свои знания и внимание. Работает гид. (Слайды 4-5)

2. Животные. Ученики выступают с подготовленными краткими сообщениями о самых удивительных представителях фауны на русском и английском (гости из Шотландии) языках. Далее в качестве проверки своих знаний они выполняют задание и играют в «Кенгурубол». (Слайды 6-13)
После игры проводится конкурс на лучшую пантомиму о животном в целях организации паузы для отдыха. 

3. Кенгуру. Кенгуру – символ Австралии, поэтому ему отводится целый раздел. На данном этапе подводятся итоги конкурса рисунков «Забавный кенгуру», учащиеся решают кроссворд, выполняют задание об островах. (Слайды 14-18)

4. Растения. Уникальный мир растений привлекает внимание детей не меньше, чем животные. Учащиеся рассказывают о бутылочном дереве, эвкалипте, разнообразных кактусах и т.д. Предлагается задание о цветах для девочек. (Слайд 19)

5. Вода. Специалисты по рекам и озерам проводят экскурсию по физической карте Австралии (висит на стене) и обращают внимание на самые уникальные объекты: тандем Муррей - Дарлинг, необычные озера разных цветов, Большой Барьерный Риф и т.д. Далее учащиеся проверяют свою внимательность в разгадывании загадок. (Слайд 20) В качестве минут отдыха предоставляется возможность побывать в океанариуме Сиднея. (Слайд 21)

Финиш. На заключительном этапе учащиеся решают кроссворд, связанный с путешествием по всей стране и прощаются с символом Австралии – кенгуру 
до следующего путешествия на этот необычный континент, потому что там осталось еще множество неразгаданных тайн и открытий. (Слайды 22-23)

7. Техническое и  программное обеспечение, необходимое для показа:
    - проектор, экран, компьютер (ноутбук), мультимедиа проектор, колонки для звукового сопровождения; 
- программа Рower Point  2007, Windows Media Player. 
Презентация выполнена в программе Power Point 2007, составлена с использованием триггеров, анимационных эффектов, звуковых файлов  и объектов  Smart Art. 
8. Рекомендации по работе с ресурсом.
Ресурс можно использовать для организации заочного путешествия по Австралии в рамках внеурочной деятельности в 4 классе после изучения темы «Путешествие» ( “My travelogue”) на уроках английского языка (УМК «Милли», авторы С.И.Азарова, Э.Н.Дружинина и др.)
Фрагменты презентации - на уроках ОМ при изучении темы «Страны и континенты», а целостный вариант без англоязычного сопровождения – как ЦОР  в программе недели ОМ.
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Интерактивные кроссворды, игру, тесты можно предложить в качестве индивидуальных заданий для учащихся.
Роли гидов – переводчиков, гостей из Шотландии, в свою очередь изучающих русский язык, играют учащиеся с хорошим уровнем владения английским языком. 
В ходе путешествия на определенных этапах следует закрывать экран (в соответствии с  требованиями его использования на начальной ступени обучения), например, когда учащиеся представляют свои мини-проекты о животных, знакомятся с водными объектами страны по физической карте, проводится игра-пантомима, подводятся итоги конкурса рисунков о кенгуру.
9. Информационные источники
· Титул:        фон   кенгуру
· Слайд 2:   фон  свиток
· Слайд 3:   фон карта герб флаг стих
· Слайд 4:   Карта  Дарвин  Брисбен  Сидней  Канберра  Аделаида  Перт  Мельбурн
· Слайд 5:   Смайлик 1  Смайлик 2
· Слайд 6:   Кенгуру  Ехидна  Слон  Динго  Утконос 
· Слайд 7:   кенгуру  барабанная дробь
· Слайд 8:   кенгуру  мяч  кольцо  свисток  аплодисменты  фон
· Слайд 9:   фон  кузу
· Слайд 10: дьявол
· Слайд 11: вомбат
· Слайд 12: ехидна
· Слайд 13:тилацин
· Слайд 14: фон
· Слайд 18: Карта
· Слайд 19: Пион  Саркохилус  Акация  Изопогон  Вертикордия
· Слайд 20:Дарлинг  Эйр  Маккай  Хиллер  Аделаида  коала  цветок
· Слайд 21: аквариум  тоннель   2 смотровая площадка    дети и рыбы смотровая площадка 2    эмблема    фон   акулы    музыка
· Слайд 22: Ночной Сидней  пчела
· Слайд 23: кенгуру    шары    
· Слайд 24: Фото из личного архива фон



10. Послайдовое описание 
	№
п\п
	Название слайда
	Представленная информация, назначение, переходы

	№1
	


Титульный слайд
	
На титульном слайде  размещены: название работы, ФИО автора. На ФИО автора установлена гиперссылка на слайд с авторскими данными. Изображение кенгуру направляет на слайд с информационными источниками.
Переход на следующий слайд по щелчку.


	№2
	

Маршрут 
путешествия
	
На слайде представлены этапы маршрута, которые представляют старт, 5   тематических разделов  и финиш, на них установлены гиперссылки.  Возврат на этот слайд по стрелке  


	
№3
	

Австралия – чудесная страна
	
Стартовый слайд представляет информационный блок: карту, герб, флаг Австралии, сопровождается стихотворением Л. Громовой  об этой стране.
Возврат на маршрут по
Выбирается этап № 1 «Города».

	
№4
	
Крупные города
	
На карте слайда звездочками отмечены 6 крупнейших городов и выделена столица государства  Канберра. Использованы триггеры на звезды для появления фотографий с изображением городов. Если нажать на фото с изображением города, оно исчезает.
Данная информация необходима для выполнения тестового  задания на следующем слайде.
 Переход по стрелке                  


	
№5
	

Назовите столицу 
Австралии
	
Фигуры SmartArt представляют  названия 4 городов , учащиеся выбирают столицу Австралии. Проверка правильности ответа осуществляется нажатием на названия, «смайлики» подскажут правильный ответ.
  Возвращение на домашнюю страницу по стрелке  

Выбирается этап № 2 «Животные»

	
№6
	
Какое животное не живет в Австралии?
	
Ученикам предстоит выбрать одно животное, которое не живет в Австралии. Изображения появляются после нажатия на солнышко. Проверка правильности – нажатие на картинку с животным: неправильный ответ – солнышко просто мигает, правильный – оно меняет цвет.
После выполнения задания – минутка отдыха: игра – пантомима «Угадай моё животное». 
Дальше переход по стрелке       

	
№7
	
Правила игры «Кенгурубол»
	
Тексты на фигурах SmartArt представляют правила игры. Слайд открывается барабанной дробью, кенгуру приглашает на игру.  
Переход по стрелке        

	
№8
	
Игровое поле
	
Нажать на кенгуру – прозвучит свисток к началу игры. Гиперссылка с мяча переведет на слайд с заданием, после выполнения которого возвращаемся на игровое поле. Мяч летит в корзину. Нажав на нее, услышим звук аплодисментов. Далее – нажать на следующий мяч. 
В конце игры  возврат на начало маршрута.

	
№№
9 - 13

	
Вопросы 1-5
	На слайдах – изображение животного, краткая информация о нем, пустое поле для названия данного животного. Дети пытаются угадать. Проверка – нажать на мяч[image: C:\Users\Надежда\Pictures\ball_028.jpg], появляются буквы.
Возврат на игровое поле   


	
№ № 14 -17
	
Кроссворд «Кенгуру»
	
Символ Австралии – кенгуру, поэтому ему отводится особое место (этап 3). Учащимся предлагается разгадать кроссворд. Структура данных слайдов идентична: поле, клавиатура с буквами, нажав на получаете вопрос. Неправильные буквы на клавиатуре просто мигают, правильные появляются на поле.
Переход на следующий слайд 
по стрелке        

	
№18
	
Какие острова есть в Австралии?

	
Учащиеся выбирают название острова, логически рассуждая после заданий предыдущего слайда. Правильный ответ подскажет цветная часть карты Австралии. 
Возврат на маршрут    

	
№19
	
Какой цветок мы называем «орхидея»?
	
Растительный мир Австралии так же разнообразен и уникален, как и животный мир. С данным заданием легче справятся девочки. Нажимая на цветок, учащиеся узнают его название. Чтобы определить правильный ответ, нужно нажать на название цветка, у неправильных ответов названия исчезают, у правильного появляется информационное табло.
Возврат на маршрут    

	


№20
	


Попробуй отгадать
	

Предлагается выполнить  задание о самых известных реках и озерах. По щелчку слова становятся на свои места. Щелкнув на названия, можно увидеть, как выглядят эти озера и реки. В качестве поощрения за хорошую работу появляется анимационный рисунок вместе с изображением озера Эйр. 
Переход по стрелке        

	
№21
	
Добро пожаловать в океанариум Сиднея!
	
Наступило время отдыха. Всех приглашаем посетить самый большой океанариум Австралии, который находится в Сиднее. Дети любуются иллюстрациями в сопровождении прекрасной музыки под шум волн (нажать 2 раза на музыкальный значок) . Используется прием «листание». 
Возврат на маршрут    

	

№22
	

Кроссворд «Австралия»
	
Задание для финала: учащиеся разгадывают кроссворд, включающий вопросы по материалам заочного путешествия.
Использование триггеров поможет разгадать кроссворд и получить вознаграждение за свой труд – изображение ночного Сиднея и красивую картинку– поощрение.
[bookmark: _GoBack]Переход по стрелке           

	
№ 23
	
До новых встреч в Австралии!

	
Путешествие заканчивается. Наш друг кенгуру прощается с детьми и обещает встретиться снова и организовать следующее увлекательное путешествие.
По щелчку он улетает на воздушных шариках, появляется лозунг  «До новых встреч в Австралии!»

	
№24
	
Информация об авторе
	

	
№25-28
	
Информационные источники
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