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Цели:

1. Обучающая - закрепление пройденного материала по темам «Интернет, глобальные сети, основы устройства компьютера в игровой форме, совершенствование навыков употребления речи в условиях интеграции».

2. Развивающая – способствовать развитию логического мышления, памяти, внимательности.

3. Воспитательная – способствовать развитию познавательного интереса, воспитание культуры общения, привитию интереса к предметам.
Задачи:

1. Повторение и обобщение знаний по предмету информатика и английский язык, закрепление и совершенствование языковых и речевых навыков.

2. Формирование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в условиях интеграции.

3. Формирование умений и навыков, которые носят общеинтеллектуальный характер.

Методическое оснащение:

1. Мультимедийный проектор – 1шт.

2. Презентация «Остров сокровищ».

3. Изготовленные пиастры (монеты) – 20 шт.

Отведенное время на элементы мероприятия

	№ п/п
	время
	Элементы мероприятия

	1.
	3 мин.
	Организационная часть (начало игры)

	2.
	7 мин
	 1 конкурс «Расшифровка записки»

	3.
	5 мин
	2 конкурс «Подготовка к плаванью»

	4.
	10 мин
	3 конкурс «Рифы»

	5.
	10 мин
	4 конкурс «Бермудский треугольник»

	6.
	5 мин
	5 конкурс «Загадка карты»

	7.
	5 мин.
	Подведение итогов

	Итого
	45 мин
	


Ход мероприятия:

Организационная часть (начало игры) – 3 мин.

Ведущий:

Здравствуйте участники игры, болельщики и приглашенные! Сегодня мы проводим игру «Остров сокровищ»!

Цель нашей игры  -  обобщение знаний по информатике и совершенствование языковых и речевых навыков, а также выявление самых умных и находчивых среди вас. Игра проходит среди учащихся группы_________________. Победители будут награждены грамотами и призами (оценками 1 место – «5», участие – «4»).
В игре «Остров сокровищ» участвуют:

1. ____________________

2. ____________________ и т.д. (называются фамилии)

Какая игра в «Остров сокровищ» без настоявшего пирата, сегодня нам согласился помогать известный пират Джек Смельчак. 
Давайте поприветствуем его!

Итак, сейчас я расскажу вам о правилах игры:

Правила игры:

В игре участвуют две команды, состоящие из 5 человек, которые будут участвовать в 5 конкурсах. Конечная цель игры – найти клад. Для поиска клада необходимо выкупить карту за монеты (пиастры). Карту получит та команда, у которой при подходе к острову окажется больше монет. А направление, куда плыть нам покажет Джек Смельчак.

С чего начнется наше путешествие, а с того, что нашему пирату Джеку Смельчаку  в руки попалась таинственная записка (показывает записку). Но для начала мы попросим наши команды произнести свои названия, ведь как говорится «Как вы корабль назовете, так он и поплывет» (название команд). (Записать название на изображении корабля)
1 конкурс «Расшифровка записки».

Пират: Для простого человека это просто бессмысленный набор ноликов и единичек, но вы, то знаете, что за этой последовательностью цифр может скрываться ценная информация. Итак, первая задача расшифровать, что написано в записке. 

Монету получит та команда, которая быстро и правильно расшифрует фразу. Как только команда будет готова нужно поднять знак о готовности отвечать.  (Для выполнения задания выдаются листочки с закодированной фразой и таблицы кодировки  – ответ «Карта с кладом на острове»).(1 монета)

Расшифруйте фразу:

01000111010011110100111101000100 01001100010101010100001101001011 (GOOD LUCK)
Кодировки символов 

	BIN
	Символ

	01000001
	А

	01000010
	В

	01000011
	С

	01000100
	D

	01000101
	Е

	01000110
	F

	01000111
	G

	01001000
	Н

	01001001
	I

	01001010
	J

	01001011
	К

	01001100
	L

	01001101
	М

	01001110
	N

	01001111
	О

	01010000
	Р

	01010001
	Q

	01010010
	R

	01010011
	S

	01010100
	Т

	01010101
	U

	01010110
	V

	01010111
	W

	01011000
	X

	01011001
	Y

	01011010
	Z


Ведущий: Пока наши команды отгадывают записку, мой помощник Джек Смельчак проведет небольшую игру с болельщиками.

Игра с болельщиками «Мимика и жесты»

Пират: Мне нужно 2 смельчака. Конкурс называется «Мимика и жесты», вам необходимо с помощью мимики и жестов изобразить, а что вам нужно будет изобразить вы должны выбрать карточки, на них написано ваше задание. Кто лучше изобразит, и кто отгадает, получит монету для своей команды. Вперед корсары!

1. Working Printer. (работающий принтер). 

2. A boy or a girl playing the computer game in the Internet. (Мальчик или девочка, играющие в компьютерную игру в интернете)
Ведущий: Команда ________ знает ответ на зашифрованную записку (дается ответ, выдается одна монета).  

Ведущий: Итак, записка разгадана! 

Пират: Да, вас ждет клад! Сокровища во все времена привлекали людей, но чтобы добраться до них надо подготовить команду и корабль. Команда должна быть сплоченной и принимать правильные решения в трудную минуту. Посмотрим кто из вас больше готов к плаванию. Сейчас вам необходимо за ________время  распутать запутанные буквы и назвать зашифрованные слова. За каждое слово будет дана 1 монета. Как только команда будет готова необходимо поднять знак о готовности.( 2 монеты) (флаг с изображением черепа с костями)
2 конкурс «Подготовка к плаванью».
1 команда
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2 команда
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Ведущий: А пока команды отгадывают слова, наши болельщики тоже могут попробовать отгадать слова. Web browser
Пират: Наши команды готовы назвать свои ответы (говорятся  ответы, выдаются монеты).

Ведущий: Вот мы узнали, на сколько сплочены команды, и теперь мы может выходить в открытое море, но нужно быть начеку в море много опасностей.  

3 конкурс «Рифы»

Пират: Впереди рифы, чтобы их обойти необходимо разгадать кроссворд (выдается один кроссворд на две команды, за весь отгаданный кроссворд – 4 монеты, если не отгадано 3 слова – 3 монеты, если отгадан на половину – 2 монеты). (4 монеты)

КРОССВОРД
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По горизонтали:

1. Устройство для передачи компьютерных данных на большие расстояния по телефонным линиям связи. – modem 
2. Портативный компьютер «книжного» формата. – planshet 
3. Основное устройство ввода информации в компьютер.  - keyboard
4. Устройство для визуального отображения текстовой и графической информации. – monitor 
5. Сообщение, сведенье, знания, умения. – information.
6. Отдельное действие алгоритма. – step. 
По вертикали:

1. Процесс подготовки задач для решения их на ЭВМ.  – modeling
2. Устройство для ввода изображений в компьютер. – scanner
3. Устройства для вывода информации на бумагу. – printer 
4. Графическое изображение.  – graphic 
5. Строго определенная последовательность действий при решении задачи. –algorithm 
Ведущий:

А пока наши отважные команды справляются с рифами, мой помощник проведет небольшую паузу для болельщиков.

Игра с болельщиками «Отгадай ребус»
Пират: Перед вами ребусы, за каждый отгаданный ребус будет выдан жетон. У кого будет больше всего жетонов, тот получит приз. 
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Ведущий: Вот мы и обогнули рифы, но перед нами новое препятствие -  океан полон разных загадок, одна из них – бермудский треугольник. До сих пор ученые не разгадали, почему в этом месте океана пропадают морские и воздушные суда. Надеюсь, что вам повезет, и вы избежите печальной участи некоторых кораблей.

4 конкурс «Бермудский треугольник»

Пират: Для того чтобы выбраться из бермудского треугольника необходимо, расшифровать направление до острова. Правильно отгаданное направление принесет вам 3 монеты ( ответ – направление на остров на юго-запад).(3 монеты)
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Ведущий: Ну вот наконец и показался наш остров!

Пират: А теперь, давайте менять ваши пиастры на карту с кладом!(карту получает та команда, которая больше заработала монет).

Ведущий: Джек, но это же не та карта, по которой можно найти клад?

Пират: Так я вам её и дал!

Ведущий: Но мы же тебе деньги отдали!

Пират: Ну ладно, дам вам шифр, так уж и быть.

5 конкурс «Загадка карты»
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Шифр к карте.

1. От обозначенного места на Север 3 шага;

2. Повернете на Запад и пройдете 5 шагов будет большое дерево;

3. От дерева на Юго-запад 3 шага;

4. Потом повернете на Север и пройдете ещё 6 шагов будет большое озеро:

5. От озера на Северо-восток 3 шага, там вы увидите скелет (голова лежит на Юг, а ноги на Север);

6. От скелете на Юг 3 шага, увидите указатель;

7. От указателя 2 шага на Восток;

8. Потом повернете на Север и пройдете ещё 5 шагов, повернете на Восток и пройдете 2 шага и 1 шаг на Юг.

9. И можете копать, там будет клад!

Ведущий: Вот мы и нашли наш клад, а кладом были наши знаний ну и конечно хорошие оценки и небольшие призы всем члена выигравшей команде. 

Пират: Мы поздравляем победителей!

(награждение)

 Ведущий: Спасибо всем участникам игры, зрителям за активную поддержку своих игроков. Наша игра прошла весело, интересно, мы проверили свои знания и эрудицию.
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