Аннотация к проекту
«Познавательная игра «Пройди путем Ломоносова»»
Цель:

 создать познавательную игру, которая в популярной лаконичной форме будет знакомить всех интересующихся с жизнью и научной деятельностью великого русского учёного Михаила Васильевича Ломоносова.

Задачи:

1. Исследовать жизненный путь и творческую деятельность М.В.Ломоносова.

2. Разработать концепцию познавательной игры, которая будет способствовать более глубокому изучению наследия М.В.Ломоносова.

3. Сформулировать правила настольной игры.

4. Составить вопросы к игре о жизненном пути и научной деятельности М.В.Ломоносова.

5. Создать игровое поле в виде исторического макета.

6. Провести игру.

Практическая значимость проекта:

Игра может быть использована на уроках истории, физики, химии и литературы при изучении вопросов, связанных с развитием науки, литературы, просвещения XVIII века. К игре прилагается популярная лекция с презентацией, которую можно использовать в качестве справочного пособия. Кроме этого, в эту игру можно играть в группе продлённого дня, что способствует развитию не только познавательных, но и коммуникативных навыков учащихся. 
Игра рассчитана на учащихся 5-7 классов.

Актуальность темы:
В ноябре 2011 года Россия отметила 300-летие со дня рождения великого русского учёного М.В.Ломоносова. Проект призван привлечь внимание учащихся к выдающейся личности М.В.Ломоносова, который внёс огромный вклад в становление и развитие русской науки, заботился о просвещении России. Погружение в эту тему будет способствовать развитию чувства любви к своей Родине и гордости за её достижения.
Кроме того, проект стимулирует интерес учащихся к физике и химии, наукам, которые становятся всё более востребованными в современном мире.
План работы над проектом
1. Сформулировать цели и задачи проекта.

2. Создать концепцию игру.

3. Изучить историческую и научную литературу о жизни и деятельности М.В.Ломоносова.
4. Подготовить вопросы к игре.

5. Сделать карточки с вопросами, листы со схемами приборов, подготовить опыты. 

6. Составить презентацию по теме.

7. Создать игровое поле в виде исторического макета.

8. Провести игру в классе.

В результате работы над проектом создана настольная игра «Пройди путём Ломоносова». Игра состоит из игрового поля, на котором представлены объекты, иллюстрирующие жизненный путь и творческую деятельность учёного; фишек-фигурок в исторических костюмах; карточек с вопросами; оборудования для демонстрации некоторых физических и химических опытов, которые были разработаны Ломоносовым.
Составлена презентация, которая предваряет игру и является основой для вопросов к ней.
Создана презентация-отчёт о работе над проектом.
