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I. Пояснительная записка

Актуальность
Как сделать в современном детском саду воспитательно-образовательный процесс сделать интересным и увлекательным? Пожалуй, это один из самых серьезных и значимых вопросов, стоящих не только перед дошкольным учреждением, но и в целом перед образованием. Зачастую у ребенка отсутствует мотивация к какой-либо деятельности, отсюда идет снижение усвоения программного материала. Можно ли исправить сложившуюся ситуацию? Вполне, если создать  ребенку такие условия, при которых он имел бы возможность совершать, хотя бы маленькие, но открытия. 

Ребенок по своей природе - конструктор, изобретатель и исследователь. Эти заложенные природой задатки особенно быстро реализуются и совершенствуются в конструировании, ведь ребенок имеет неограниченную возможность придумывать и создавать свои конструкции, проявляя любознательность, сообразительность, смекалку и творчество. Ребенок на практическом опыте познает конструктивные свойства деталей, возможности их скрепления, комбинирования. Детей, увлекающихся конструированием отличают богатые фантазии и воображение, активное стремление к созидательной деятельности, желание экспериментировать, изобретать. В процессе конструирования у них развиваются пространственное, логическое и математическое мышление, память, речь, а это является основой интеллектуального развития и показателем готовности к школе.
Конструирование в нашем детском саду входит в учебный план и составляет по времени 0,5 часа в неделю. Основными задачами учебных занятий по развитию конструкторских умений с детьми старшего возраста является соединение несколько плоскостей в одну большую, делать постройки прочными, связывать между собой редко поставленные кирпичи, бруски, подготавливая основу для перекрытий, распределять сложную постройку в высоту. Дети конструируют простые модели, основываясь на привычных для них принципах и собственной фантазии. Для того чтобы правильно выполнить постройку ребенок  пересчитывает детали, крепления, определяет какой они должны быть формы, длины, логически предполагает, как лучше соединить материал, чтобы конструкция стала прочной. А это уже задачи математического характера. Отсюда вывод, что конструирование тесно связано с математическим образованием дошкольников. 

Следуя концепции математического образования в Российской Федерации, в которой говорится, что задачами развития математического образования в Российской Федерации являются модернизация содержания учебных программ математического образования на всех уровнях (с обеспечением их преемственности) исходя из потребностей обучающихся и потребностей общества во всеобщей математической грамотности, в специалистах различного профиля и уровня математической подготовки, в высоких достижениях науки и практики, а также обеспечение наличия общедоступных информационных ресурсов, необходимых для реализации учебных программ математического образования, в том числе применение современных технологий образовательного процесса, помимо традиционных методик воспитания и обучения в детском саду по учебной дисциплине «Конструирование» мы используем  робототехническую ЛЕГО-технологию, которая подразумевает работу с конструктором ЛЕГО WEDO.  

Р​обототехника - это универсальный инструмент для дошкольного образования  в четком соответствии с требованиями ФГОС ДО и подходит для детей старшего дошкольного возраста (5-7 лет). Набор ЛЕГО WeDo, обладает рядом характеристик, значительно отличающих его от других конструкторов, и прежде всего – большим диапазоном конструкторских и моделирующих возможностей. 
Использование робототехнического конструктора ЛЕГО WeDo в образовательной работе с детьми выступает в первую очередь оптимальным средством формирования навыков конструктивно-игровой деятельности и критерием психофизического развития детей старшего дошкольного возраста, в том числе становления таких важных компонентов деятельности, как умение ставить цель, подбирать средства для её достижения, прилагать усилия для точного соответствия полученного результата с замыслом.
Конструкторы  ЛЕГО WeDo вводят детей в мир моделирования и конструирования, способствуют формированию общих навыков проектного мышления, исследовательской деятельности, коллективного обсуждения, учит детей не только репродуктивным путём приобретать новые навыки, но и осваивать новые технологии и материалы и применять их в своём творчестве, побуждает интерес к творческой конструктивной деятельности, который в дальнейшем поможет ребёнку перейти на новый уровень умственного развития и облегчит подготовку к школе.
Внедрение данной технологии для нас является новшеством в работе с детьми, поэтому нами было принято решение разработать программу «Удивительный мир Ведоши».

Настоящая программа разработана на основе примерной образовательной программы дошкольного образования «Детство», авторы Т.И. Бабаева, А.Г. Гогоберидзе.
Концептуальная идея программы заключается в целенаправленной работе по обеспечению воспитанников дополнительной возможностью удовлетворения творческих и образовательных потребностей для реализации новых компетенций, овладения новыми навыками и расширения круга интересов, посредствам конструкторской и проектной деятельности с использованием робототехнического конструктора LEGO WEDO. 
Отличительной особенностью программы является то, что при проектировании её содержания учитывается краеведческий принцип, то есть обучение позволяет соединить дополнительную образовательную деятельность с событиями, происходящими в городе Стрежевом или ближайшем окружении детского сада.
Срок реализации программы: сентябрь 2014 года – май 2016 года.

Участники: педагоги, дети 5-7 лет, родители.
Место методической разработки в педагогической системе
Программа определяет содержание и организацию образовательного процесса по роботоконструированию с детьми  5-7 лет в системе дополнительного образования. Дополнительные занятия повышают мотивацию старших дошкольников к предстоящему обучению в школе, так как на занятиях по робототехнике актуализируются знания из разных областей образовательной программы: познавательное развитие, речевое развитие, социально-коммуникативное и художественно-эстетическое развитие. Предусматривается количество занятий 1 раз в неделю, 4 раза в месяц, 36 раз в год. С детьми старшей группы продолжительной занятия не более 25 минут, с детьми подготовительной группы – не более 30 минут. 
Новизна программы заключается в том, что обучение направлено  не только на конструирование «Умных» игрушек, но и изучение базовых  принципов программирования на компьютере, освоение первичных навыков работы с механизмами (с моторами и датчиками), моделирование собственных игрушек, что позволяет детям почувствовать себя настоящими инженерами-конструкторами. Они получают первый опыт научного подхода к исследованиям, включающим себя наблюдение, осмысление, прогнозирование и критический анализ. Всё  это соответствует реализации концепции математического образования РФ.

Цель программы: развитие конструкторских умений средствами робототехники.


Задачи программы с детьми: 

Обучающие: 
1. Формировать устойчивый интерес к робототехнике.  

2. Продолжать формировать конструкторскую компетентность, знакомить с основами  программирования в компьютерной среде. 

3. Продолжать формировать логико-математическую компетентность при решении конструкторских  задач по механике.

4. Продолжать формировать речевую компетентность.
Развивающие: 

5. Развивать самостоятельность в принятии оптимальных решений в практических ситуациях.

Воспитательные:
6. Воспитывать сотрудничество и доброжелательность между сверстниками. 


Эффективность методической разработки

Какие мы ожидаем получить эффекты от программы «Удивительный мир Ведоши»?


Образовательные:

- Увеличится доля педагогов, вовлеченных во внедрение технологии роботототехника, что тем самым послужит развитию инновационного потенциала педагогов.

Инновационные:

- Переход группы от режима традиционного обучения в режим инновационно-активного.


Социальные:

- Достижение высокой степени удовлетворенности родителей качеством образования.


- Расширение сотрудничества с другими образовательными организациями по использованию робототехники.


Описание ожидаемого образовательного результата
По окончании реализации программы «Удивительный мир Ведоши» у детей предполагается сформировать:
· устойчивый интерес к робототехнике.  

· конструкторскую компетентность.
· логико-математическую компетентность. 
· речевую компетентность.
· самостоятельность в принятии оптимальных решений в практических ситуациях.

Формы контроля и методы оценки, результаты диагностики 

С целью определения уровня конструкторских, логико-математических, речевых компетентностей старших дошкольников, определение продвижения детей в освоении программы проводится педагогическая диагностика (октябрь, апрель).  Данные педагогической диагностики ориентируют воспитателей на анализ овладения программным материалом, как отдельными детьми, так и группой в целом; его учет для конструирования дальнейшего воспитательно-образовательного процесса. 

Используем следующие формы проведения педагогической диагностики: наблюдение за деятельностью, дидактические и речевые игры, просмотр видеофильмов этапа «Установление взаимосвязей». В качестве активизации желания детей участвовать в диагностических заданиях используем игровые персонажи, а также создаем игровые ситуации. 

Диагностические задания включены в режимные моменты и во время проведения образовательной деятельности, их проведение не требует дополнительного времени. Большинство заданий можно выполнять подгруппами 3-5 человек, поэтому необходимо держать в поле зрения всех детей. Для активизации самостоятельности отдельного ребенка, ему предлагается индивидуальная деятельность - задания, вопросы, игры.

Выделяем следующие критерии диагностики компетентностей старших дошкольников: 

1. Конструкторская компетентность

· Сборка модели по схеме.

· Программирование и испытание модели.
· Модификация модели путем изменения конструкции или создание обратной связи при помощи датчиков.
· Обсуждение результатов исследования и их объяснение.
· Способы передачи движения.
· Создание новых моделей.
2. Логико-математическая  компетентность 

· Использование чисел для задания звуков и для задания продолжительности работы мотора.
· Влияние количества зубьев шестерни и диаметра шкива на скорость движения.
· Установление взаимосвязи между расстоянием до объекта и показанием датчика расстояния.
· Установление взаимосвязи между положением модели и показаниями датчика наклона.
· Влияние параметров кулачкового механизма на параметры барабанной дроби.
· Упорядочивание информации в списке или таблице.
· Анализ изменений с разных точек зрения.
3. Речевая компетентность 

· Устное общение с использованием специальных терминов.
· Использование интервью для получения информации.
· Описание логической последовательности событий.
· Свободное общение с взрослыми и детьми.
· Составление творческих рассказов.


Результаты по критериям заносятся в карты диагностики компетентностей старших дошкольников (Приложение №1). 

Методы оценки

По всем заданиям определены и описаны три уровня его выполнения: низкий, средний и высокий. Уровни определяем в зависимости от степени самостоятельности выполнения ребенком предложенного задания. За единицу измерения взята самостоятельность как интегративное качество личности ребенка, отражающее все сферы его личности. Выявление результатов будет проводиться по следующим уровням «Программы развития и воспитания детей в детском саду», автор В.И. Логинова.
Высокий уровень: Ребенок проявляет самостоятельность и творчество при сборке и программировании модели, выполняет с ней действия, поясняет последовательность, экспериментирует и вносит изменения. Обнаруживает логико-математические взаимосвязи между конструкцией модели и показаниями датчиков, упорядочивает информацию в таблице, использует знаковые обозначения, выдвигает идеи и вносит изменения в конструкцию. Ребенок имеет достаточно богатый словарный запас специальных терминов. Свободно участвует в беседе, высказывает собственное мнение. Умеет аргументировано и доброжелательно оценивать ответы сверстников. Самостоятельно составляет рассказы о конструкциях,  сюжетные и творческие рассказы.
 Средний уровень: Ребенок самостоятельно строит и программирует модель, выполняет с ней действия, поясняет последовательность.  Затрудняется в установлении логико-математических взаимосвязей между конструкцией модели и показаниями датчиков. С помощью взрослого упорядочивает информацию в таблице, используя знаковые обозначения. Ребенок имеет достаточный словарный запас специальных терминов, но имеет затруднения при ведении диалога, высказывании собственного мнения. Затрудняется в аргументированном оценивании ответов сверстников. При помощи взрослого составляет рассказы о конструкциях,  сюжетные и творческие рассказы.

 Низкий уровень: Собирает модель по схеме и программирует без алгоритма.  Затрудняется даже с помощью взрослого в установлении логико-математических взаимосвязей между конструкцией модели и показаниями датчиков. Не может выразить их в речи. У ребенка бедный словарный запас специальных терминов, он  затрудняется вести диалог, не высказывает собственного мнения, не  способен оценивать ответы сверстников. Даже при помощи взрослого затрудняется в составлении рассказов о конструкциях,  сюжетных и творческих рассказов.

Результаты диагностики 

Получены следующие результаты диагностики конструктивных, логико-математических, речевых компетентностей старших дошкольников за 2014-2015 учебный год.

Результаты диагностики компетентностей детей старшей группы №2 «Березка» за 2014-2015 учебный год (20 детей)

	№
	Уровень
	Конструкторская компетентность
	Логико-математическая компетентность 
	Речевая компетентность
	Итог

	
	
	Начало года 
	Конец года
	Начало года 
	Конец года
	Начало года 
	Конец года
	Начало года
	Конец года

	
	Высокий
	0-0%
	4-20%
	0-0%
	3-15%
	0-0%
	3-15%
	0%
	17%

	
	Средний
	13-65%
	14-70%
	11-55%
	14-70%
	12-60%
	13-65%
	60%
	68%

	
	Низкий
	7-35%
	2-10%
	9-45%
	3-15%
	8-40%
	4-20%
	40%
	15%


Результаты диагностики компетентностей детей старшей группы №3 «Незабудка» за 2014-2015 учебный год (20 детей)

	№
	Уровень
	Конструкторская компетентность
	Логико-математическая компетентность 
	Речевая компетентность
	Итог

	
	
	Начало года 
	Конец года
	Начало года 
	Конец года
	Начало года 
	Конец года
	Начало года
	Конец года

	
	Высокий
	1-5%
	5-25%
	0-0%
	4-20%
	0-0%
	4-20%
	2%
	22%

	
	Средний
	14-70%
	13-65%
	12-60%
	13-65%
	14-70%
	13-65%
	66%
	65%

	
	Низкий
	5-25%
	2-10%
	8-40%
	3-15%
	6-30%
	3-15%
	32%
	13%


Анализируя результаты диагностики компетентности детей старшей группы №2 «Березка» и старшей группы №3 «Незабудка» в октябре 2014 года получили высокий процент низкого уровня компетентностей детей. Выявлены затруднения детей в программировании и испытании моделей, установлении зависимостей между конструкциями модели и разнообразными датчиками LEGO-конструктора, объяснении результатов испытания, умениями использовать в речи специальные термины. У большинства детей группы на достаточном уровне сформированы умения читают схемы моделей, умения сборки конструктора, высокий интерес к технологии – робототехника. 

При сравнительном анализе результатов диагностики детей на начало и конец 2014-2015 учебного года наблюдается положительная динамика. В старшей группе №2 «Березка» на 17% увеличилось количество детей с высоким уровнем развития, на 25% уменьшилось количество детей с низким уровнем развития. В старшей группе №3 «Незабудка» на 20% увеличилось количество детей с высоким уровнем развития, на 19% уменьшилось количество детей с низким уровнем развития. Дети обеих групп стали более самостоятельны в конструировании и программировании моделей, знают способы передачи движения, экспериментируют с конструкциями, выдвигают гипотезы и обсуждают результаты.   Словарь детей обогатился специальными терминами, описывают в речи последовательность исследования.

II. Содержательная часть


Принципы и подходы в реализации программы


 - Систематичность. Принцип систематичности реализуется через структуру программы, а также в логике построения каждого конкретного занятия. В программе подбор тем обеспечивает целостную систему знаний в области начальной робототехники, включающую в себя знания из областей основ механики, физики и программирования. Последовательность же расположения тем программы обуславливается логикой преемственного наращивания количества и качества знаний о принципах построения и программирования управляемых моделей на основе знаний об элементах и базовых конструкциях модели, этапах и способах сборки.


- Связь педагогического процесса с жизнью и практикой. Обучение по программе базируется на принципе практического обучения: центральное место отводится разработке управляемых моделей на базе конструктора LEGO WeDo и подразумевает сначала обдумывание, а затем создание моделей.


- Сознательность и активность в обучении. Принцип реализуется в программе через целенаправленное активное восприятие знаний в области конструирования и программирования, их самостоятельное осмысление, творческую переработку и применение.


- Прочность закрепления знаний, умений и навыков. Качество обучения зависит от того, насколько прочно закрепляются знания у дошкольников. Закрепление умений и навыков по конструированию и программированию моделей достигается неоднократным целенаправленным повторением и тренировкой в ходе анализа конструкции моделей, составления технического паспорта, продумывания возможных модификаций исходных моделей и разработки собственных.


- Наглядность обучения. Объяснение техники сборки робототехнических средств, проводится на конкретных изделиях и программных продуктах: к каждому из заданий комплекта прилагается анимированная презентация с участием фигурок героев, чтобы проиллюстрировать занятие, заинтересовать детей, побудить их к обсуждению темы занятия.


- Принцип проблемности обучения. В ходе обучения перед детьми ставятся задачи различной степени сложности, результатом решения которых является работающий механизм, что способствует развитию у детей таких качеств как индивидуальность, инициативность, критичность, самостоятельность, а также ведет к повышению уровня интеллектуальной, мотивационной и других сфер.


- Принцип воспитания личности. В процессе обучения дети не только приобретают знания и нарабатывают навыки, но и развивают свои способности, умственные и моральные качества, такие как, умение работать в команде, умение подчинять личные интересы общей цели, настойчивость в достижении поставленной цели, трудолюбие, ответственность, дисциплинированность, внимательность, аккуратность и др.


- Принцип индивидуального подхода в обучении. Принцип индивидуального подхода реализуется в возможности каждого ребенка работать в своем режиме за счет большой вариативности исходных заданий и уровня их сложности, при подборе которых педагог исходит из индивидуальных особенностей детей.

Особенности методики обучения

Содержание образовательной деятельности по программе предполагает 2 ступени обучения:
1 ступень  - «Новичок»  для детей 5-6 лет. Здесь дети знакомятся с возможностями моделирования и конструирования «Умных» игрушек из конструктора  LEGO-WеDо.  Организация образовательной деятельности,  на данном этапе,  строится как в индивидуальных, так  и подгрупповых  формах.
2 ступень -  «Робо-техник» для детей 6 до 7 лет и предполагает  совершенствование LEGO - конструирования с использованием робототехнических  конструкторов LEGO  WeDo. Конструкторы данного вида предназначены  для того, чтобы положить начало формированию у воспитанников подготовительных групп целостного представления о мире техники, устройстве конструкций, механизмов и машин, их месте в окружающем мире. Это  позволяет расширить и углубить  технические знания и навыки дошкольников, стимулировать интерес и любознательность к техническому творчеству, умению исследовать проблему, анализировать имеющиеся ресурсы, выдвигать гипотезы. На данном этапе работы организуется совместная проектная деятельность, активное привлечение родителей к совместному техническому творчеству.
Воспитательно-образовательный процесс направлен на развитие природных задатков детей, на реализацию их интересов и способностей. Каждое занятие по программе «Удивительный мир Ведоши» строится на совместной деятельности педагога и детей и направлено в первую очередь на развитие индивидуальности ребенка, его творческого потенциала. При проведении занятий применяется личностно-ориентированная технология обучения, в центре внимания которой неповторимая личность, стремящаяся к реализации своих возможностей, а также системно-деятельности метод обучения.
В процессе обучения используются дидактические игры, отличительной особенностью которых является обучение средствами активной и интересной для детей игровой деятельности. Дидактические игры, используемые на занятиях, способствуют:
- развитию мышления (умение доказывать свою точку зрения, анализировать конструкции, сравнивать, генерировать идеи и на их основе синтезировать свои собственные конструкции), речи (увеличение словарного запаса, выработка научного стиля речи), мелкой моторики;
- воспитанию ответственности, аккуратности, отношения к себе как самореализующейся личности, к другим людям (прежде всего к сверстникам), к труду.
- обучению основам конструирования, моделирования, автоматического управления с помощью компьютера и формированию соответствующих навыков.

Основные формы и приёмы работы:
· беседа;
· просмотр видео материалов;
· просмотр презентаций;
· ролевая игра;
· познавательная игра;
· развивающие игры;
· задание по образцу (с использованием инструкции);
· творческое моделирование;
· викторина.
В связи с введением робототехники в группах возникла необходимость в поиске новых форм и эффективных приемов стимулирования  творческой активности детей. Для достижения этих целей мы включили такие игровые формы, как:
· соревнования;
· выставки;
· сочинения; 

· мини-проекты.

Как показала практика, эти игровые формы не только интересны ребятам, но и стимулируют их к дальнейшей работе и саморазвитию.
Форма занятий: групповая (3-4 ребенка на один комплект). 
Тематический план работы с детьми

1 год обучения
	Занятие 
	Тема занятия
	Задачи

	Раздел «Первые шаги»

	№1
	Знакомство с конструктором. 
	Познакомить детей с деталями конструктора LEGO WeDo.

	№2
	LEGO-игра детей или «Знакомство с LEGO WeDo продолжается».
	В игровой форме расширить знакомство детей с деталями конструктора LEGO WeDo .

	№3
	Путешествие по LEGO-стране. Исследователи цвета.
	Знакомство детей с конструктором LEGO WeDo, его деталями, с цветом LEGO-элементов, активизация речи, расширение словаря. Развитие эмоциональной сферы.

	№4
	Исследователи кирпичиков
	Продолжение знакомства детей с конструктором LEGO , WeDo с формой LEGO-деталей, которые похожи на кирпичики, и вариантами их скреплений. Начало составления LEGO-словаря. Выработка навыка различения деталей в коробке, умения слушать инструкцию педагога. Развитие графических навыков.

	Раздел «Забавные механизмы»

	№ 5-7
	«Танцующие птицы»
	Продолжить знакомить детей с ременными передачами, экспериментирование со шкифами разных размеров, прямыми и перекрестными ременными передачами. Продолжить составление LEGO-словаря. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога.

	№

8-10
	«Умная вертушка»
	Исследование влияния зубчатых колес на вращение волчка.  Продолжать составлять LEGO-словарь. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога.

	№
11-13
	«Обезьянка-барабанщица»
	Учить детей принципу действия рычагов и кулачков, знакомство с основными видами движений. Развитие фантазии и воображения детей, закрепление навыков построения устойчивых и симметричных моделей. Продолжать развивать речевую компетентность детей.

	Раздел «Звери»

	№
14-16
	«Голодный аллигатор»
	Учить детей навыкам программирования на компьютере. Продолжать развивать речевую компетентность детей, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обогащение знаний о диких животных. 

	№
17-19
	 «Рычащий лев»
	Учить детей навыкам программирования на компьютере. Продолжать развивать речевую компетентность детей, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обогащение знаний о диких животных. 

	№
20-22
	«Порхающая птица»
	Учить детей навыкам программирования на компьютере. Продолжать развивать речевую компетентность детей, умения передавать форму объекта средствами конструктора; закрепление навыков скрепления, обогащение знаний о птицах. 

	Раздел «Футбол»

	№ 23-25
	«Нападающий»
	Учить детей измерять расстояние, на которое улетает бумажный мячик. Продолжать учить навыкам программирования, развивать речь детей. 

	№ 26-28
	«Вратарь»
	Учить детей создавать программу автоматического ведения счета. Обогащать знания детей о футболе, развивать речь.

	Раздел «Приключения»

	№ 29-30
	«Спасение самолета»
	Продолжать учить создавать прочные модели из конструктора, программировать их и составлять описательный рассказ по объекту.

	№ 31-33
	«Спасение от великана»
	Продолжать учить создавать прочные модели из конструктора, программировать их и вести диалог.


2 год обучения
	Занятие 
	Тема занятия
	Задачи

	Раздел «Мир Лего»

	№1
	«Мы - конструкторы» 
	Активизировать в речи специальные термины. Обобщить знания детей о деталях и механизмах конструктора LEGO WeDo. Продолжать учить создавать конструкции по замыслу.

	№2
	LEGO-игра детей или «Знакомство с LEGO WeDo продолжается».
	В игровой форме расширить знакомство детей с деталями конструктора LEGO WeDo . Повторить правила работы с деталями конструктора, компьютером, правила работы в команде. 

	Мини-проект «Мой любимый город Стрежевой»

	№3-4
	«Башенный кран»
	Продолжать учить детей создавать собственный замысел конструкции по предложенной теме. Учить использовать схематический рисунок постройки для обдумывания замысла и обозначения нужного материала, а так же для последующего его описания и планирования способа действий. Освоение детьми постройки крана LEGO WEDO и его программирование.

	№5-6
	«Гараж с распашными воротами»    


	Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные части, форму, размеры, местоположение деталей, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в постройке. Овладение детьми действиями  конструирования распашных дверей LEGO WEDO и программирования  их.

	

	№ 7-8
	Выставка работ «Дом с раздвижными дверями»
	Продолжать учить анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные структурные части, форму, размеры, местоположение деталей, устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в постройке. Знакомить детей с конструированием раздвижных дверей LEGO WEDO и программирования  их. Продолжать учить делать презентацию своего дома.

	№9-10
	«Лифт»
	Познакомить детей с различными видами подъемных механизмов от простейших блочных до самых сложных.  Закреплять умение анализировать предмет, устанавливать связь между его назначением и строением. Реализовать эти знания в самостоятельно создаваемой конструкции предмета.  Овладение детьми действиями  конструирования  и программирования лифта из LEGO WEDO. 

	№11-12
	Сочинение «Мой любимый город Стрежевой»
	Развитие фантазии и воображения детей, закрепление навыков построения архитектурных моделей (кран, дом, гараж и других). Продолжать развивать речевую компетентность детей, сочинительство.

	Раздел «Интеллектуальная игра»

	№13-14
	«Игры в роботов»
	Обобщить знания детей о видах роботов, об их применении в производстве и жизни людей, пользе для человека. Развивать в играх логико-математические представления, речевое творчество.  Учить придумывать новые игры. 

	№15-16
	«Соревнование робототехнических команд дошкольников»
	Продолжать учить строить на скорость модель механического устройства для запуска «вертушки» на основе задания «Умная вертушка» из конструктора LEGO WeDo. Развивать смекалку, речевое творчество.

	Мини-проект «Стадион»

	№ 17-19
	«Мы играем в футбол»
	Продолжать учить детей планировать этапы деятельности. Продолжать учить принципам совместной деятельности и обмена идеями, навыкам программирования. Обогащать знания детей о футболе, развивать речь. 

	Раздел «Приключения»

	№ 20-23
	Конструирование по замыслу
	Продолжать учить детей создавать собственный замысел конструкции по предложенной теме. Учить использовать схематический рисунок постройки для обдумывания замысла и обозначения нужного материала, а так же для последующего его описания и планирования способа действий. Закреплять навыки конструирования и программирования.

	№24
	Совместное мероприятие с родителями «Лего - сказка»
	Продолжать учить детей презентовать свою игрушку в сотворчестве с родителями. Развивать речевое творчество, фантазию.

	№25-27
	«Над тайгой на  самолете»
	Продолжать учить создавать прочные модели самолета из конструктора, программировать их и составлять описательный рассказ по объекту. Обобщать знания о родном крае.

	№28-29
	«Поющие птицы»
	Обобщить знания детей о весенних изменениях в природе, закрепить в сознании детей признаки весны. Формировать навыки сотрудничества и взаимопонимания: работа  в коллективе, в малой группе. Продолжить знакомить детей с ременными передачами, экспериментирование со шкифами разных размеров, прямыми и перекрестными ременными передачами.

	Мини-проект «Зоопарк»

	№30-32
	«Обитатели зоопарка»
	Продолжать учить детей создавать модели животных из LEGO WeDO и программировать их по предложенным схемам, а так же по собственному замыслу. Продолжать развивать речевую компетентность детей, обогащать знания детей об обитателях зоопарка.

	№33
	Сюжетно-ролевая игра «Мы идем в зоопарк»
	Обогащать знания детей об зоопарке, его обитателях. Продолжать учить детей развивать сюжет, развивать диалогическую речь, сравнивать природные и искуственные системы.

	Раздел «Эксперимент»

	№34-36
	«Механизмы»
	Продолжить знакомить детей с механическими передачами, экспериментирование с механизмами, датчиками. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога. Развивать конструкторскую, логико-математическую, речевую компетентность. 



Описание технологических особенностей


С целью создания оптимальных условий для формирования интереса у детей к конструированию с элементами программирования, развития конструкторского мышления, в группах создана специальная в среда.


Оборудование:
· столы, стулья (по росту и количеству детей);
· интерактивная доска;
· технические средства обучения (ТСО) -  компьютер; проектор;

· презентации  и учебные фильмы  (по темам занятий);

· наборы LEGO WeDo,;

· декорации для обыгрывания;

· технологические образцы;

· картотека игр.

Методическое обеспечение:
· Программное обеспечение «LEGO WeDo». 
· Выход в Интернет.

Практикоориентированность программы 

Программа может быть полезна педагогам ДОУ, педагогам дополнительного образования  в рамках внедрения ФГОС ДО и всем заинтересованным лицам.

Список используемой литературы:
1. Комарова Л.Г. Строим из LEGO (модеирование логических отношений и объектов реального мира средствами конструктора LEGO). – М.: «ЛИНКА-ПРЕСС», 2001 г. – 88 с.: ил.

2. Лиштван З.В. Конструирование – Москва: «Просвещение», 1981.

3. Программное обеспечение LEGO Education.
4. Куцакова Л. В. Конструирование и художественный труд в детском саду / Л. В. Куцакова. – М.: Творческий центр «Сфера», 2005 г.
ПРИЛОЖЕНИЯ 

Приложение 1

Карта диагностики конструктивной компетентности старших дошкольников

	№
	Ф.И. ребенка
	Количество - %
	Итог

	
	
	Сборка модели по схеме
	Программирование и испытание модели
	Модификация модели путем изменения конструкции или создание обратной связи при помощи датчиков
	Обсуждение результатов исследования и их объяснение
	Способы передачи движения
	Создание новых моделей
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	


Карта диагностики логической компетентности старших дошкольников

	№
	Ф.И. ребенка
	Количество - %
	Итог

	
	
	Использование чисел для задания звуков и для задания продолжительности работы мотора
	Влияние количества зубьев шестерни и диаметра шкива на скорость движения
	Установление взаимосвязи между расстоянием до объекта и показанием датчика расстояния
	Установление взаимосвязи между положением модели и показаниями датчика наклона
	Влияние параметров кулачкового механизма на параметры барабанной дроби
	Упорядочивание информации в списке или таблице
	Анализ изменений с разных точек зрения
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Карта диагностики речевой компетентности старших дошкольников

	№
	Ф.И. ребенка
	Количество - %
	Итог

	
	
	Устное общение с использованием специальных терминов
	Использование интервью для получения информации
	Описание логической последовательности событий
	Свободное общение с взрослыми и детьми
	Составление творческих рассказов
	

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	


Сводная карта диагностики конструктивной, логико-математической и речевой компетентности старших дошкольников

	№
	Уровень
	Конструктивная компетентность
	Логико-математическая компетентность 
	Речевая компетентность
	Итог

	
	
	Начало года 
	Конец года
	Начало года 
	Конец года
	Начало года 
	Конец года
	Начало года
	Конец года

	
	Высокий
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Средний
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Низкий
	
	
	
	
	
	
	
	


Приложение 5
Игры с ЛЕГО

Классификация

1. «Чудесный мешочек»

Каждому ребёнку  даётся непрозрачный мешочек, в котором находится несколько деталей конструктора. На столе перед ним лежит такие же детали. Педагог называет деталь, которую надо достать из мешочка.Ребёнок ,не глядя в мешочек,достаёт оттуда такую же деталь.Второй вариант игры – на столе перед ребёнком нет деталей,педагог показывает всем деталь,которую надо найти. И третий вариант – педагог, не показывая, только называет необходимую деталь.

2. «Собери модель»

Цель: Способствовать развитию внимания, наблюдательности. Учить соотносить изображенное на карточке с постройками.

Оборудование: карточки, постройки, коробочка или мешочек.

Дети собирают модель из 3-4 деталей под диктовку педагога. Используем только предлог «На», наречие «сверху», и «посередине».

Дети по очереди достают карточки из коробки или мешочка, внимательно смотрят на неё, называют, что на ней изображено, и ищут эту постройку. Кто ошибается, тот берёт вторую карточку.

3."Кто быстрее"

Цель: Способствовать развитию быстроты внимания, координации движений.

Оборудование: 4 коробочки, детали лего-конструктора.

Игроки делятся на две команды. У каждой команды свой цвет кирпичиков лего и своя деталь. Игроки по одному переносят кирпичики с одного стола на другой. Чья команда быстрее, та и победила.

4."Собери кирпичики лего"

Цель: Закреплять знание основных цветов.

Оборудование: кирпичики лего 4 цветов.

Играет четверо детей. Воспитатель раскидывает на ковре кирпичики лего, ставит коробочки, распределяет кирпичики, какого цвета нужно положить в коробочку. Дети выбирают цвет, который будут собирать. По команде "Начали! " дети собирают кирпичики. Побеждает тот, кто соберёт быстрее.

5."Чья команда быстрее построит"

Цель: Учить строить в команде, помогать друг другу. Способствовать развитию интереса, внимания, быстроты, мелкой моторики рук.

Оборудование: набор лего-конструктора, образец.

Дети разбиваются на 2 команды. Каждой команде даётся образец постройки, например, дом, машина с одинаковым количеством деталей. Ребёнок за один раз может прикрепить одну деталь. Дети по очереди подбегают к столу, подбирают нужную деталь и прикрепляют к постройке. Побеждает команда, быстрее построившая конструкцию.

6."Светофор"

Цель: Закреплять значения сигналов светофора. Способствовать развитию внимания, памяти.

Оборудование: кирпичики лего жёлтого, красного, зелёного цвета.

1-й вариант: педагог - "светофор", остальные дети - "автомобили". Педагог показывает красный свет, "автомобили" останавливаются, жёлтый - приготавливаются, зелёный - едут.

2-й вариант: светофор и пешеходы переходят дорогу на зелёный свет.

3-й вариант: на красный свет дети приседают, на жёлтый - поднимают руки вверх, на зелёный - прыгают на месте.

Внимание и память

1."Что изменилось?"

 Педагог показывает детям модель из 5-7 деталей в течение некоторого времени. Затем закрывает модель и меняет в ней положение 1-2 деталей или заменяет 1-2 детали на другие. После чего, опять показывает модель и просит рассказать что изменилось.

2."Собери модель по памяти».

 Педагог показывает детям в течение нескольких секунд модель из 3-4 деталей, а затем убирает её. Дети собирают модель по памяти и сравнивают с образцом.

3."Запомни и выложи ряд".

 Выставляется ряд деталей с соблюдением какой-либо закономерности. Педагог подчёркивает, что для лучшего запоминания надо понять закономерность с которой поставлены детали в образце. Дети в течении нескольких секунд рассматривают образец и затем выставляют то же по памяти.

Пространственное ориентирование

1. "Собери модель по ориентирам". 

Педагог диктует ребятам, куда выставить деталь определённой формы и цвета. Используются следующие ориентиры положения: "левый верхний угол", "левый нижний угол", "правый верхний угол", "правый нижний угол", "середина левой стороны", "середина правой стороны", "над", "под", "слева от", "справа от".

2. "Составь макет учебной, групповой и приёмной комнат". 

Для взаимного расположения предметов в комнате используется точка отсчёта, не совпадающая с позицией ребёнка.

Симметрия
"Выложи вторую половину узора".

 Педагог выкладывает первую половину узора, а дети должны, соблюдая симметрию, выложить вторую половину узора.

Логические закономерности

1. "Что лишнее?".

 Педагог показывает детям ряд деталей и просит определить лишний элемент (каждый элемент состоит из двух деталей конструктора).

Упражнения на продолжение ряда. 

Педагог показывает последовательность элементов, состоящих из деталей конструктора, а ребёнок должен продолжить её.

Первый этап - каждый элемент ряда состоит из одной детали конструктора, для составления закономерностей используются два признака.

Второй этап - каждый элемент ряда состоит из двух деталей конструктора, для составления закономерностей используется один признак.

Третий этап - каждый элемент ряда состоит из двух деталей конструктора, и для образования закономерностей используются два признака.

2. "Поиск недостающей фигуры".
Педагог представляет задачу из трёх горизонтальных и трёх вертикальных рядов фигур из деталей конструктора. Ребёнку даётся задача с одной недостающей фигурой, которую и надо подобрать. Цикл упражнений начинается с самых простых заданий, когда фигуры состоят из одной детали и отличаются по одному признаку. Затем постепенно задания усложняются.

Комбинаторика

1. «Составь флаги»

Педагог раздаёт детям большие платы и кирпичики двух цветов и просит все возможные флажки из одного кирпичика и двух синих, из одного красного и трёх синих или двух красных и двух синих.

  Приложение 6
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                          Консультация для родителей
                                                                 Робототехника. Что это такое?
      Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации и роботостроения. Технические достижения всё быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике. Технические объекты окружают нас повсеместно, в виде бытовых приборов и аппаратов, игрушек, транспортных, строительных и других машин. Детям с раннего возраста интересны двигательные игрушки. В дошкольном возрасте они пытаются понимать, как это устроено. Благодаря разработкам компании LEGO на современном этапе появилась возможность уже в дошкольном возрасте знакомить детей с основами строения технических объектов.
Р​обототехника - это универсальный инструмент для дошкольного образования в четком соответствии с требованиями ФГОС и подходит для детей старшего дошкольного возраста (5-7 лет). Причем обучение детей с использованием робототехнического оборудования - это не только обучение в процессе игры, но и техническое творчество одновременно, что способствует воспитанию активных, увлеченных своим делом, самодостаточных людей нового поколения. 
   Наборы Lego WeDo, зарекомендовали себя во всём мире как образовательные продукты, удовлетворяющие самым высоким требованиям гигиеничности, эстетики, прочности и долговечности. В силу своей педагогической универсальности они оказываются наиболее предпочтительными наглядными пособиями и развивающими игрушками. Причём этот конструктор побуждает работать, в равной степени, и голову, и руки ребенка.

 Конструкторы Lego WeDo, представляют собой разнообразные тематические серии, сконструированные на основе базовых строительных элементов – разноцветных кирпичиков Лего.  Кроме того, Лего непростая игрушка, она обучает и развивает ребенка. Собрал одну игрушку – надоела, включи фантазию и собери новую, используя только свой собственный ум и изобретательность!

 Конструктор Lego WeDo– это не простая игрушка, это развивающая игра, которая создана в помощь ребенку для того, чтобы наилучшим образом узнавать окружающий, взрослый мир. Также способствует развитию у ребенка мышления и фантазии, способствует раскрытию творческого потенциала в самом раннем возрасте. Начиная с простых фигур, ребёнок продвигается всё дальше и дальше, а, видя свои успехи, он становится более уверенным в себе и переходит к следующему, более сложному этапу обучения.

При создании постройки дети не только учатся строить, но и выбирают верную последовательность действий, приемы соединений, сочетание форм и цветов и пропорций.

Играя в  Лего дети:
• Развивают мелкую моторику рук стимулирующие в будущем общее речевое развитие и умственные способности

• Учатся правильно и быстро ориентироваться в пространстве

• Получают математические знания о счете, форме, пропорции, симметрии

• Расширяют свои представления об окружающем мире - об архитектуре, транспорте, ландшафте

• Развивают внимание, способность сосредоточиться, память, мышление

• Учатся воображать, фантазировать, творчески мыслить

• Овладевают умением мысленно разделить предмет на составные части и собрать из частей целое

• Учатся общаться друг с другом, устраивать совместные игры, уважать свой и чужой труд

Работа с конструкторами Лего позволяет детям в форме познавательной игры узнать много всего важного и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. 
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Консультация для родителей 

 Развитие детей через LEGO 
От рождения детям присуще стремление исследовать окружающий их мир.

Известно, что дети лучше всего учатся в игре. В процессе игры создаются условия, позволяющие ребенку самостоятельно строить систему взаимоотношений со сверстниками и с взрослыми.

В детском саду такой способ обучения традиционно является одним из основных.

В настоящее время в нашем дошкольном учреждении широко применяется учебные пособия «LEGO» (в переводе с датского) – означает увлекательная среда. Наборы «LEGO» имеют детали различных форм и размеров, что позволяет с легкостью их дифференцировать и создавать тематические композиции, развивать зрительное восприятие. С помощью игры с конструктором «LEGO» дети не только учатся, но и расслабляются.
Учебные пособия «LEGO» выполняют следующие основные функции в процессе их применения:

Образовательную функцию

· Способствуют появлению новых знаний;

· Стабилизируют способности и навыки, полученные на занятиях по другим предметам;

· Дополняют запас знаний и навыков специальными знаниями и сведениями, которые могут пригодиться в будущей профессии;

· Стимулируют фантазию, творческую инициативу;

· Способствуют значительному улучшению мелкой моторики и ловкости;

· Улучшают способность самостоятельных умозаключений. 

Объединяющую функцию

· Способствуют закреплению в памяти материальных образов;

· Помогают укреплению принципов дисциплины и порядка;

· Приближают образ функционирования общества и его отдельных систем. 

Социализирующую функцию

· Положительно влияют на социальный климат в детском коллективе;

· Обогащают социальные связи;

· Способствуют развитию самостоятельности личности;

· Формируют уважение к способностям других;

· Развивают чувство собственного достоинства, уверенность в себе.

Использование пособий «LEGO» - это новый тип обучения с чрезвычайно эффективными социализирующими методами воздействия: как правило, дети работают в группе (обсуждается и учитывается мнение каждого ребенка).

В ходе совместной работы коренным образом улучшается общение не только между детьми, но и между взрослыми и детьми (особенно в проектной деятельности). У многих детей в хорошем смысле слова меняется самосознание. С помощью наборов «LEGO» лучше проявляются элементы творчества, в группе происходит смена лидеров. А это очень важно не только для обучения, но и для формирования социального и эмоционального климата в группе.

Детям предоставляется возможность для демонстрации своих работ. Успех дает каждому ребенку позитивную мотивировку, пополняет его базу знаний. Есть возможность сохранить работы и продемонстрировать другим детям.

В процессе работы происходит знакомство с деталями конструктора: цвет, форма, название и назначение. Конечно, сначала все модели и конструкции собирает преподаватель. Постепенно, после того, как буквально ощупаны и рассмотрены со всех сторон собранные модели, определено, какая деталь для чего нужна и куда приделывается, дети приступают к созданию собственных моделей в меру своих возможностей.

Необходимо отметить, что «LEGO» - материал используется широко разными специалистами: педагогами, логопедом, психологом. Обучение с применением игровых пособий позволяет повысить интерес детей. 

Важным я считаю и тот факт, что конструктор рассчитан на большие группы детей, благодаря чему они, «вынуждены» играть вместе, общаться, помогать друг другу, радоваться успехам других. Дети получают общие впечатления, что укрепляет чувства «коллективизма».

Для педагогической работы в условиях дошкольного учреждения - это не только хорошее пособие для учебно-воспитательного процесса, но неоценимое средство диагностики: в благоприятной атмосфере, во время полной отдачи игре, дети «рассказывают о себе даже то, что не хотят».

Во время игры возникает исключительная возможность наблюдать за их речевыми проявлениями и словарным запасом, уровнем знаний, за развитием двигательных рефлексов, технического видения и мышления, черт характера, волевых качеств, типом семейной среды и воспитания. Благодаря применению конструктора «LEGO» появилась возможность эффективно моделировать и если надо, корректировать все эти качества.

Дети любят заниматься LEGO-конструированием и с нетерпением ждут встречи.

Приложение 8

АНКЕТА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ

«Развитие конструктивных навыков средствами робототехники»
Уважаемые родители! Нам интересно ваше мнение о применении в детском саду новой технологии – робототехника. Просим ответить Вас на несколько вопросов.

1. Есть ли желание у вашего ребенка заниматься легоконструированием в детском саду?
· Да 

· Нет
· Не знаю

2. Умеет ли ваш ребенок играть в легоконструктор?

· Да 

· Нет
· Не знаю
3. Знакома ли вам такая технология как робототехника?
· Да 

· Нет
· Не знаю

4.  Считаете ли вы необходимым применение робототехники в детском саду?
· Да 

· Нет
· Не знаю

     5.  Считаете ли вы, что робототехника положительно окажет влияние  на развитие конструкторских умений детей?
· Да 

· Нет
· Не знаю
      6. Как вы считаете необходим ли кружок по робототехнике в  вашей группе?

· Да 

· Нет
· Не знаю

Большое спасибо Вам за участие!
Приложение 9
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                    Консуль тация для родителей
          Изучаем математику с LEGO

Уважаемы родители! Предлагаем вам несколько увлекательных игр с использованием конструктора LEGO.
«МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ЛЕГО-ПОЕЗД»

 
Конструктор LEGO или аналоговый конструктор можно задействовать в игре, развивающей математические представления у дошколят. На каждой платформе-вагончике напишите числа от 1 до 10 и последовательно их соедините. Цифры будут подсказывать малышу, какой состав сколько должен везти кирпичиков. Помимо того, что ребенок будет учиться считать, запоминать порядковый счет и развивать мелкую моторику, он также визуально сможет определять, где больше кирпичиков, а где меньше. Одновременно в этой игре можно закрепить и лексико-грамматический строй: изучать числительные прилагательные (первый вагончик, второй, третий), склонять их по падежам (нет пятого вагончика, дадим четвертому вагончику кирпичик). Еще можно развивать внимательность и память: перепутались вагончики - поставь по порядку, потерялись вагончики - найди, какие, на этом вагончике верное количество кирпичиков или нет, и т.п.
"ЛЕГО - ЗМЕЙКА"
 
Отличное упражнение на развитие зрительно-моторной координации: на длинном рулоне бумаги расставьте предметы типа кубиков или кирпичиков лего и попросите ребенка нарисовать змейку между ними так, чтобы не задеть. Задание можно выполнять как на горизонтальной, так и на вертикальной поверхности (предметы приклеить). 
«КРЕСТИКИ-НОЛИКИ»


Все знают, как играть в крестики-нолики. В них можно играть везде и с чем угодно. Вариант с лего наверняка понравится детям. Нужно на лего-коврике сделать разметку игрового поля с помощью тонких лего-плашек, подобрать фишки двух цветов и начать игру! 
«ЧТО БОЛЬШЕ»

Эта забавная математическая игра поможет ребенку наглядно представить, насколько число 5 больше числа 2. Начертите на листе бумаги квадраты под размер кубиков, которые у вас есть (пеноблоков или кирпичиков лего), напишите в квадратиках числа и вместе с ребенком постройте башенки из соответствующего количества кубиков. Можете скрепить кубики на двусторонний скотч во временных целях, чтобы они не упали в самый неподходящий момент.
«МАТЕМАТИКА С LEGO»

Из крупных деталей можно собрать практически все цифры. Предложите ребенку это сделать или помогите ему, если у него это еще не получается. А заодно решите и первые примеры.
«ЛАБИРИНТ»
 
Один из самых простых способов построить лабиринт в домашних условиях – выложить его из деталей конструктора лего (крупных). Чтобы стенки были прочнее, нужно выкладывать их в два уровня. Вторым рядом скрепляйте первый. Можно положить на просторах лабиринта маленькие сюрпризы для странников, а на финише приз побольше. Зачем нужен такой лабиринт? Да просто для развлечения, развития координации, ведь можно по лабиринту не только ходить, но и мячик по нему катить. 

«УЧИМ СРАВНЕНИЕ С LEGO»
 
Сравнение чисел и понятие «больше», «меньше» и «равно» очень просто объяснить ребенку на наглядном примере. Приготовьте 1 большую платформу от конструктора и много маленьких одинаковых деталей двух цветов. Также напишите на бумаге числа от 1 до 20 и знаки сравнения и вырежьте их. Игра начинается с того, что из кучи чисел ребенок выбирает два числа для сравнения. Далее он делает предположение, какое из чисел больше/меньше, кладя соответствующий знак между ними. Затем он проверяет свое предположение, построив две башни из блоков согласно заданному их количеству. Правильный ответ найти очень легко, сравнив высоту построек.
Приложение 10

Мастер - класс для родителей 

«Робототехника в детском саду»

Добрый день уважаемые родители!


Представляю вашему вниманию мастер-класс на тему «Робототехника в детском саду». Прежде чем начать работу, хочу вас спросить, знаете ли вы что такое робототехника?  (Ответы слушателей). Робототехника -  это наука создания технических систем с автоматизацией.  

На сегодняшний день она одна из самых динамично развивающихся областей промышленности. Вы бы могли представить жизнь в современном мире без механических машин. Вряд ли!

Ведь именно благодаря роботам многие задачи человечества стали значительно проще в реализации, повысилась точность, ускорились темпы, увеличилось качество. В ближайшем будущем роботы станут составной частью повседневной жизни. 

На каждом шагу мы с вами сталкиваемся с роботами. Роботы повсюду.
В США, Японии, Корее, Китае, в ряде европейских государств робототехника развивается семимильными шагами. Уже с детского сада дети имеют возможность посещать клубы и инновационные центры, посвященные робототехнике. Япония - страна, где робототехника возведена в культ. Именно поэтому мы наблюдаем высокоскоростной технологический рост в стране. 

В России для детей предлагается целый спектр знаний, но, к сожалению, крайне мало представлено такое направление, как робототехника. Современные технологии настолько стремительно входят в нашу повседневную жизнь, что справиться с компьютером или любой другой компьютерной игрушкой для наших детей не проблема. 

С этого учебного года в работу с детьми в своем детском саду, мы ввели данную технологию - робототехника. Для этого разработали проект «Удивительный мир Ведоши», ориентированный на детей старшего дошкольного возраста. 

Через освоение Лего-технологий воспитанники изучают основы современной робототехники с помощью конструкторов ЛЕГО WeDo. Работа с этими конструктором дарит возможность детям создавать яркие "Умные" игрушки, наделять их интеллектом, учить базовые принципы программирования на ПК, научиться работать с моторами и датчиками. Это позволяет почувствовать себя настоящим инженером-конструктором

Сегодня я вам предлагаю, уважаемые коллеги, окунуться в мир лего и увидеть, как можно применять на практике данную технологию с дошкольниками. 

Но, прежде чем мы приступим к сборке умной игрушки, обратите внимание на детали конструктора LEGO WEDO.  Чем необычен конструктор LEGO WEDO? Тем, что в конструкторе есть такие детали, которые приводят умную игрушку в движение – это моторчик, датчик движения, датчик вращения, зубчатое колесо и др. Давайте выясним, чем детали LEGO WEDO отличаются друг от друга? (формой, цветом, размером,  количеством кнопочек). Такие упражнения активизируют у детей логико-математические 

способности. Мы с детьми подсчитываем количество кнопочек на детали в длину и в ширину, обговариваем правильный способ скрепления деталей. Есть такое понятие – кирпичная кладка – это правильное соединение деталей, обеспечивающее прочное их скрепление. Данное понятие я также закрепляю в речи детей. 

Так как сборка умной игрушки это кропотливая работа и мы ограничены во времени я вам предлагаю дособирать «Умную игрушку» и запрограммировать ее по схемам, лежащим у вас на столах.  Что будем собирать, вы узнаете, отгадав загадку. 

Я машина не простая,
Вся из алюминия.
И на крыльях я взлетаю
В это небо синее.
Пассажирский, грузовой,
Иногда сверхзвуковой.
Замечательно! 

Для работы необходимо разделиться на группы. Приступайте к работе.

 Деление детей на микрогруппы позволяет добиться наилучшего результата, так как именно в микрогруппах дети имеют возможность работать сообща, дружно, им легче договориться, распределить обязанности, каждый может высказать свое мнение. Это также способствует развитию коммуникативных навыков.

 (Подхожу к родителям, работаю буквально полторы минуты)
А с вами я хочу поиграть в игру, которую очень любят мои воспитанники.  У меня есть чудесный мешочек, в котором лежат волшебные детали конструктора. Вы должны выбрать деталь, на ощупь определить, сколько у нее кнопочек, и нам озвучить. (Играю с залом). 

-Сколько кнопочек у детали Вы насчитали?

-Какой формы деталь? Проверим! Здорово!

Такие игры способствуют развитию сенсорики, мелкой моторики пальцев рук, закреплению счета, формы, активизируется речь.

Обращаюсь к родителям: 

Самолеты собраны, пилоты у штурвала. А теперь немного посоревнуемся и пофантазируем. Ваша задача презентовать свою игрушку как можно интереснее. Для подготовки вам даю минуту. 

Лего – соревнования – вот еще одно из ярких впечатлений результата использования Лего-роботов с дошкольниками. Такие соревновательные задания с умными игрушками расширяют круг познавательно-интеллектуальной деятельности дошкольников, побуждают их к активному  пополнению знаний об окружающем мире. Кроме того, у детей активизируется мышление, сообразительность, находчивость, умение рассуждать.
Итак, готовы презентовать игрушки? Начинает первая группа. Теперь вторая группа.

 Конструирование моделей с последующим их описанием, использование сопровождающей речи, составление рассказов по построенным «Умным игрушкам» помогает развивать у детей пространственно-временные отношения, необходимые для связности высказывания и увеличения лексического запаса, перевести слова из пассивного словаря в активный. Если ребенок затрудняется описать, то задаю наводящие вопросы.

Подошли к самому важному моменту – привести умную игрушку в движение, то есть запрограммировать. А поможет нам в этом компьютер. Присоединяем уисби провод к компьютеру. На экране вы видите значок программы ЛЕГО. Нажимаем, перед вами появился алгоритм действий игрушки. Знаете, что такое алгоритм? Каждый квадрат обозначает какое-либо действие. Нажимаем на пуск. И игрушка в действии.  Программное обеспечение игрушек предлагает стандартный вариант алгоритма, который перед вами, но в дальнейшем, когда дети научатся свободно владеть языком программирования, возможно изменения алгоритма так как хочет ребенок. На этапе создания такого алгоритма дети учатся излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. Они измеряют расстояние для движения игрушки.  Используют числа для задания продолжительности звуков и  работы мотора по часовой стрелки и против часовой стрелки. Устанавливают взаимосвязь между расстоянием до объекта и показанием датчика расстояния. В качестве самоконтроля после сборки  модели дети исследуют, какое влияние на поведение модели оказывает изменение её конструкции. То есть если модель собрана неверно, она не сможет выполнять запрограммированные действия. В этом случае они заменяют детали, исправляя свои ошибки…

Итак, робототехника выступает способом исследования и ориентации ребенка в реальном мире, пространстве и времени.  В силу своей педагогической универсальности робототехника служит важнейшим средством развивающего обучения.

Было бы очень здорово, если бы робототехника применялась и в других дошкольных учреждениях города, так как появилась бы возможность организовывать совместные интеллектуальные соревнования для детей.

Заинтересовала Вас данная технология? Теперь возьмите кружок такого цвета, который позволит вам оценить свой уровень понимания предложенной технологии робототехника.

Спасибо всем за работу!

Приложение 11

План работы с родителями  

	Месяц
	Задачи
	Мероприятие

	Сентябрь
	Выявить заинтересованность родителей в развитии конструктивных умений детей

Познакомить родителей с данной технологией. Повышать педагогические знания  родителей воспитанников 
	Анкета

«Развитие конструктивных умений средствами робототехники»

Консультация «Робототехника. Что это такое?»

	Октябрь
	Включение родителей в процесс освоения новой конструктивной Лего-технологии

	Мастер класс 

«Создание умных игрушек»

	Ноябрь
	Познакомить родителей с  

Первоначальными результатами воспитательно-образовательного процесса  
Продемонстрировать творческие способностей детей

Привлекать к совместной деятельности родителей и детей
	Фотовыставка «Мои первые успехи с LEGO» (фото с занятий)

Мини-проекты 

 «История возникновения      LEGO»

	Декабрь
	Познакомить родителей с правилами безопасности при использовании конструктора.

Повышение педагогической компетентности родителей в развитии  коммуникативных  и конструктивных умений детей
	Буклет «Советы для заботливых родителей» (предварительная работа перед игрой в LEGO – конструктор
Родительское собрание ««Развитие речи с помощью LEGO – конструктора»

	Январь
	Способствовать повышению педагогической грамотности родителей в развитии и обучении детей
	Консультация 

«Изучаем математику с LEGO».

	Февраль
	Развитие творческого взаимодействия родителей и детей 
	Конкурс «Лего -сказка» 

	Март
	Повышение педагогической компетентности родителей.
	Информационный стенд: «LEGO – развивающая и обучающая среда».

	Апрель


	Продолжать знакомить родителей с достижениями и успехами детей


	Выставка детских работ

	Май


	Вовлечение родителей в воспитательно –образовательный процесс


	День открытых дверей  

«Добро пожаловать в мир ЛЕГО»


